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MOTTO 

 

 
“Mulailah dari tempatmu berada, Gunakan yang kau punya, Lakukan yang kau bisa” 

-Arthur Ashe 

 

َ مَعَ الصَّابرِِينَ برِْ وَالصَّلََةِ ۚ إِنَّ اللََّّ  ياَ أيَُّهَا الَّذِينَ آمَنوُا اسْتعَِينوُا باِلصَّ

“Hai orang-orang yang beriman, jadikanlah sabar dan shalat sebagai penolongmu, 

sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang sabar.”(QS 2:153) 

 

“Musuh yang paling berbahaya di dunia ini adalah penakut dan bimbang. 

Teman yang paling setia, hanyalah keberanian dan keyakinan yang teguh” 

(Andrew Jackson) 
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INTISARI 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi khususnya di bidang teknologi 

informasi sangatlah pesat. Keberadaan komputer saat ini merupakan salah satu 

faktor penunjang yang sangat penting bagi kelancaran aktifitas suatu lembaga. 

Seperti yang penulis temukan pada GTX Komputer Moyudan Sleman Yogyakarta. 

Perusahaan yang bergerak di bidang penjualan aksesoris computer ini sudah 

mempunyai banyak pelanggan. Namun dalam proses transaksi dan dan pengolahan 

data masih menggunakan sistem pencatatan manual, sehingga menimbulkan 

ketidak rapian dan dikhawatirkan banyak data yang salah atau hilang. Jadi sistem 

pengolahan data tersebut dirasa kurang lengkap, rapi, cepat dan akurat. 

Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem penjualan ini adalah 

metode waterfall. Alasan menggunakan metode ini adalah karena metode waterfall 

melakukan pendekatan secara sistematis dan berurutan dalam membangun suatu 

sistem. Pembuatan aplikasi sistem informasi penjualan menggunakan bahasa 

pemrograman Visual Basic 6.0 dan Microsoft SQL Server 2008.  

Dengan sistem informasi penjualan ini, karyawan GTX Komputer dapat 

meningkatkan kinerja dengan lebih baik, karena sistem ini mudah dioperasikan, 

lebih efektif dan data meminimalisir terjadinya kesalahan dalam melakukan proses 

pencatatan transaksi. 

 

Katakunci :   Metode Waterfall, Sistem Informasi



 

xvi 
 

ABSTRACT 

The development of science and technology, especially in the field of 

information technology, is very rapid. The existence of computers today is a very 

important supporting factor for the smooth running of an institution's activities. 

Such as GTX Komputer in Moyudan, Sleman, D.I Yogyakarta. This company is 

engaged in selling computer accessories and already has many customers. 

However, the transaction process and data processing still use manual recording 

systems, so this method is ineffective because it can cause a lot of wrong data. So 

the data processing system that GTX Komputer used is considered incomplete, neat, 

fast, and accurate.  

The method suggested in the development of this sales system is the waterfall 

method. The reason for using this method is because the waterfall method takes a 

systematic and sequential approach to building a system. This sales information 

system application development uses the Visual Basic 6.0 programming language 

and Microsoft SQL Server 2008.Companies engaged in the sales of computer 

accessories alredy has many costumers. But in transaction sales and financial data 

is still processed manually. 

With this sales information system, GTX Komputer employees can improve 

their performance better, because this system is easy to operate, more effective, 

and can minimize errors in the process of recording transactions. 

 

Keywords : Waterfall Method,  Information System
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