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INTISARI

Sistem keamanan dalam sebuah institusi sangat dibutuhkan untuk menjaga
aset-aset yang dimilikinya, selain kenyamanan pribadi karyawan atau pekerja.
Akses ruangan yang sangat rahasia harus menggunakan metode akses kontrol yang
hanya orang-orang tertentu saja yang berhak memasuki ruangan tersebut. Penelitian
ini bertujuan untuk merancang alat pendeteksi sidik jari sebagai sistem kontrol
akses pintu. Sidik jari digunakan untuk memperkenalkan identitas pribadi untuk
memastikan akses aman dan terbatas. Penelitian ini dilakukan melalui tahapan
perekaman sidik jari, ekstraksi fitur, dan perbandingan dengan database. Metode
pengolahan citra yang digunakan adalah analisis tekstur, pemrosesan tepi, dan
normalisasi citra. Perangkat ini terdiri dari sensor sidik jari, mikrokontroler, dan
pengolah gambar. Setelah pengujian, perangkat ini menunjukkan tingkat
keberhasilan yang tinggi dalam mengidentifikasi sidik jari, memberikan respons
yang cepat, dan berpotensi meningkatkan keamanan dan kenyamanan di
lingkungan apa pun yang membutuhkan sistem kontrol akses pintu yang efektif dan
andal. Hal ini sesuai dengan konsep Smart City, salah satu konsep kemajuan
teknologi yang harus digunakan untuk menjaga lingkungan. Penelitian ini dapat
dikembangkan lebih lanjut dan lebih detail, misalnya akses buka tutup pintu dengan
face print.

Kata kunci: deteksi sidik jari, Sistem kontrol akses pintu, pengolah gambar,

dan mikrokontroler
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ABSTRACT

The safety system in an institution is really needed to keep the assets
belonging to it. In addition to the personal comfortability of the employee or
worker. The access of very secret room must use the method of control access that
only certain people have the right to enter the room. This research is supposed to
design a fingerprint detection device as a door access control system. Fingerprint
is used for introducing personal identity to make sure the access is safe and limited.
This research was done through the steps of fingerprint recording, feature
extraction, and comparison to databases. The method of image processing is used
texture analysis, edge processing, and image normalization. This device consists of
fingerprint sensory, microcontroller, and image processing. After testing, this
device showed a high success rate in identifying fingerprints, giving quick response,
and has the potential to increase the safety and comfortability in any environment
which needs the effective and reliable control system of door access. It is fit to the
concept of Smart City, one of technology advances concepts which should be used
to protect the environment. This research can be further developed and more

detailed, for example the access of opening and closing the door by face print.

Kata kunci: Fingerprint detection, door access control system, image

processing and microcontrollers
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