BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Pengembangan Proyek

selaligus  uniuk mynmpnlkm ||:.fur|ms| ]rnng h]m diakses kapanpun dan
dimanapun.
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1.2, Rumusan masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah di kemukakan, maka perlu diramuskan
suatu masalah yang akan di selesaikan yaitu, *Bagaimana membuat produk profile
Ren System menggunakan teknik Motion Graphic?”

1.3, Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin diraih dalam penelitifinini antara lain :
A Di.llﬂﬁ)bll’l AT l .
. Diharapkan ma i informasi tentang ERP
£ bt vides i galon client.

L5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang diharapkan dari penyusun Tugas Akhir ini adalah sebagi berikut :

a.  Bagl Run System

I. Sebagai media promosi dalam bentuk Produk Profile.

2. Media konten dapat digunakan untuk membantu sumber daya manusia di bidang
multimedia.
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b. Bagl Penulis

I Sebagai sarana untuk menerapkan pengetshuan yang diperoleh selama menempu
study, khususnya di dalam Multimedia.

2 Untuk meningkatkan krentifitas menciptakan suatu karya dengan memanfaatkan

tentang ilmu pengetahuan baru yang sesuai dengan bidang teknologi informasi.




1.6. Sistematika Penullsan

BABI PENDAHULUAN

twjuan penelitian, lingkup penelitian, metode penelition, manfaat penelitian,
sistematika penulisan.
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