BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
£.1 Keslmpulan

Melikat dari hasil penelitian yang telah dilakukan oleh penulis, maka dapat

disimpulkan bebernpa hal sebaga berikut:

|. Hasil penelitian ini adalah berupa video animasi 2d berjudul “Stutter” yang
menggunakan teknik frame by frame dalam pembuatannya menggunakan
berbagai soffware pembuat nnlnpﬂm_-.uﬁq are pengolah video.

2. Video berdurasi fment 50, l;lﬂihhuﬁmumkan lewat channe! voutihe
dengan fisma akun Jearus Han dengan id (@ learusHan, Video diunggah
socara publik dan telah mendapatkan 49 views dan § fikas.

3. Animasi dibuat sesusi dengan dessin dan mncangan awal dan telah
memenuhi berbagai aspek fungsional yang sudah direnicanakan

4. Produk film pendek dibuat menggunakan teknik animasi digital dengan
memanfaatian berbagai macam suffware yaitu Clip Studio Paint Pro, Toon
M'Hurmmv. Adube Photoshap, Adobe Afier Effecrs. Adobe. Premicre
Pro, dan Adobe Media Encoder.

52 Saran

Melihat dari produk hasil penelitian yang berupa film animasi 2d ini, penulis
m-myﬁnn szgﬂh kekurangan yang ada dalam fllmleuﬂml-,dn.u berharap dopat
terus mengembangkan diri ke depansya. Oleh karena itu, saran yang sckiranya
dapat mmm
harapkan dengan hasil penelitian film animasi ini dapat menambah
pustaka referensi .ltpslmm 2 M bahan acuan dalam metode

penelitian moupun hh!ﬂ:pemhuatmmm
Segals kekurnngon yang ditemukan dalam film animasi tersebut

diharapkan dapat dijadikan bahan pelajaran ke depannya baik bagi din

penulis maupun animeator lain

(]

3. Penulis menyadan kekurangan yang ada pada film animasi vang dibuat
disebabkan oleh durasi animasi yang terlaly panjang untuk waktu
pengerjaan yang singkat, diharapkan pada penelitian selanjuinya peneliti



dapat merencanakan dengan baik animasi yang akan dibuat
' denoun Baik  amimac
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