BARBIT
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Animasi adalah saloh satu media telah lama menjadi hiburmn bagi

Wraith", Scene terschut berisi sdegan aksi diantarn dua individu yang berseteru dan
beradu senjotn tejam. Pada animasi ini salah saw tokohnya merupakan “Wraith™,
yaitu sebush gambaran sosok yang mirip hantu, oleh korena itu perfu pdanya
penggunaan ammasi 30 Dengan alosan diats penulis mengambal judul “Teknik
Pembusten Animasi Scene “Perkelahian Zelda dan Wmith™ Pada Animasi “Double
Dapgrer™,
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1.2 Ruomusan Masalah

Berdazarkan uraian lotor belakang distas. dapat dikemukakan romusan
masulah yaitu “Bagaimana Teknik Pembustin Scene “Perkelahion Zelda dan
wraith” Pada Animasi “Double Doagger™.
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