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INTISARI 

Saat ini kemacetan pada wilayah Yogyakarta terhitung sudah cukup padat. 

Kemacetan terjadi karena banyaknya pengguna kendaraan pribadi seperti mobil dan 

motor. Hal tersebut mengakibatkan tidak efektif karena dapat memakan waktu yang 

cukup banyak, munculnya polusi udara yang berdampak mengurangi kualitas 

kesehatan, dan masih banyak lagi hal yang diakibatkan oleh kemacetan kendaraan. 

Oleh karena itu pemerintah menciptakan adanya angkutan umum salah 

satunya seperti Bus Trans Jogja, angkutan ini diciptakan tentunya untuk 

mengurangi angka kepadatan kendaraan pada wilayah Yogyakarta. Dengan adanya 

angkutan umum ini diharapkan masyarakat dapat beralih ke Bus Trans Jogja. 

Untuk menarik perhatian masyarakat agar beralih ke Bus Trans Jogja maka 

dibuatkan sebuah media informasi berbentuk animasi dengan metode motion 

graphic. Pada motion graphic ini dijelaskan bagaimana tata cara menggunakan 

kendaraan Bus Trans Jogja sesuai dengan protokol kesehatan agar tetap dapat 

meminalisir dampak covid-19. Pada media ini saya menggunakan metode 

observasi, dan wawancara untuk pengumpulan data. 

 

Kata Kunci : Bus TransJogja, Motion Graphic,  Protokol Kesehatan, Covid-19. 
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ABSTRACT 

Currently, congestion management in the Yogyakarta area is quite dense. 

Congestion occurs due to the large number of private vehicle users such as cars 

and motorbikes. This results in ineffectiveness because it can take up enough time, 

air pollution which has an impact on reducing health quality, and many more things 

are caused by vehicle congestion. 

Therefore, the government created public transportation, one of which is 

the Trans Jogja Bus, this transportation was created of course to reduce vehicle 

density in the Yogyakarta area. With this public transportation, it is hoped that the 

public can switch to the Trans Jogja Bus. 

To attract public attention to switch to the Trans Jogja Bus, an information 

medium in the form of animation with the motion graphic method was created. In 

this motion graphic, it states how the procedures for using Trans Jogja Bus vehicles 

are in accordance with health protocols so that they can still minimize the impact 

of Covid-19. In this media I use the method of observation and interviews to follow 

the data. 

 

Keywords : Bus TransJogja, Motion Graphic,  Protokol Kesehatan, Covid-19. 

 

 

  


