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51  Keslmpulan
Dari hasil penclitian yang sudah dilakukan oleh penulis. maka dapat
ditarik kesimpulan sebagai berikut:
I. Perancangan film Animasi 3D

. Sebelum Barch Render nlnnglmh baiknya untuk selalu rewder preview
5. Karakter perlu dipisah per-layer (atau jika terlalu berat, per-file) agar
memudahkan proses render.



