BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belnkang

Perkembangan teknologi amimasi 3D di era sekarang imi semakin
berkembang pesat. Hal ini disebabkan karena animasi 3D mampu memberikan
visualisasi yang lebih baik dan lebih mienarik dibandingkan dengan animasi 2D.
Salah satu faktor terpenting dﬂlm‘w.mﬁ_-!nﬂjﬂ adalah proses render,
karena proses inilah yang menghasilkan gombar vang realistis dan menarik.
Render, animasi 3D adalsh proses konversi dari objek 3D ke format
gannbar (misalnys JPG, BMP, GIF. EXR dan lain- lain).

Padu penelitian “kali’ i, penulis mengerjukan projek film animasi 3D
“Ajlsaka™ dari MSV Studio schagsi 3D Render Artist Filim tersebut
menceritakan kisah *AJisaka” yang bertarung melawan schelompok mksasa demi
lercw kedamaian di dunia. yang mans berarti akan banyak scene aksi
#mﬂgm_hghm dan environment yang sesuai.

Untuk merealisasikan i, rendering diperlukan, agar animasi yang sudah
diketjakan dapat diproses lebih lanjut, seperti diberi viswad @ffect, diberi suara,
atau yung luinnya dan akan menghasilkan produk animasi ﬂ) yang berkualitus
hn@. Melalur tahap cender, animasi akan terfihat m rapi dan layak
dipertontankan kepida Khalayak lus. membantu sudiens unfuk dapat lebih
mnlkﬂﬁﬂnﬂimm Prosesnya dilakukan dengan menghitung
dan menamhahkaneﬁzkpemu!m\r&m hajrnngm_m ﬁm material pada obyek
3D tersebut, yang mang akan sangal memakan wakiu dan memerlukan doya
A i fi ot .

Dilihat dan poin-poin yang telah dijabarkon di  paragaf-paragraf
sebelumnya, penulis memilih untuk melakukan penclitian tebih lanjut pada scene
55 shot 83 dan scene 35 shot 85, Scene-scene itu menceritakan tentang Aji, Feng
dan Jay yang sedang berusaha melawan para bawahan raksasa dengan melempar
bom kepadz mereka. Diperlukan penvesuaian lighting dan karakter agar tercipta
suasana aksi perlawanan yang tepat. Lighting vang akan dihasilkan salah satunya



adalah dari ap1 yang dinyalakan ke bom vang akan dilempar. Maka dari itu,
penulis memutuskan untuk mengemukakan judul “Pembahassn Proses Rendering
pada Film Ammasi 3D “Ajisaka™ Scene Aji. Feng dan Jay Melempar Bom
Menggunakin Rendénnan Pixa?”.
12 Rumusan Masalah

He:dﬁﬂ:hu latar belakang masalah maka dapat diambil suatu rumusan
a film animasi 3D “Afisaka™

_mendcrm-ﬁji,i‘mgdmhy
ﬂlﬂtsjmmﬁm 35 neEnga

animasi 3D “Ajisa
menggunakan Renderman Pixar di Autodesk Maya
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