BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perpustakaan adalah suatu unit sistem informasi yang memberikan
layanan pengelolaan data dan menyediakan berbagai macam pustaka berupa
buku sebagai sumber informasi pembelajaran ataupun penelitian yang telah
disusun secara sistematis bf.ﬁhﬂﬂln mﬁﬂi-',huin_imehut Perpustakaan
Sekolah Menengah Atas (SMA) All Maksum  Yogyakarta merupakan
perpustakaan yang hm&ﬁmmﬁ. Al Maksum untukemembantu sekolah
liilhlﬁ prases kﬂﬁlﬂhﬂ- W':m“ﬁ-}” sebagal m [1“'-'3'.'F'ﬂ'"li'ﬁ""ﬂ':l dan
md:ltl bk

. Penelitian ini menerapkan ilmu komputer di hidang kepustaksan pada
SMA Ali Maksum Yogyakarta dengan menggunakan konsep sistem hﬁm.ﬁ
perpustakann berbasis wefwite. Sistem mformasi perpustakyan u:hlnhndmih
sistem informasi manajemen yang digunakan untuk mengelola data buku, data
pm]jnjﬂll;:ilh...duta penpembalian yang dapat diakses oleh petugas melalui
sebuah website yang telah dirancang. SMA Ali Maksum Yogyakarta adalah salah
saf tempal menuntut ilmu pendidikan yang dikelola oleh Yayasan Pondok
Pesantren Ali Maksum Yomyukarta.

Pendatun yang bolun ekomputiss pads pepestakian SMA Al
Mﬂksﬂiﬂ.:?w menyebabkan Emﬂ]n gurit dan murid menjadi kurang
efektif dan membutuhkan ki lama datam melakikan proses pencarian data

buku ataupun melakukan m]&m dan pengembalian buku. Hal
tersebut juga dapat menyebabkan dokumen rentan mengalami kerusakan atau
hilang. Oleh karena i, peneliti merancang sebuah sistem  informasi
perpustakaan berbasis website yang dapat mengurangi resiko kehilangan data dan
membantu petugas sekolah dalam melakukan pengelolaan data perpustakaan.

Perancangan dalam mengembangkan sebuah  sistem  informasi
mempunyai beberapa jenis metode yang sering digunakan berdasarkan dengan
kebutuhan penelitian. Metode tersebul antara lain Metode SDLC (Soffware



Development Life Cyele), Metode Watedfall, Metode Ineremental, Metode
Protonpe, dan Metode Agile. Metode SDLC (Soffware Development Life Cyefe)
adalah proses mengembangkan atau mengubah suatu sistem perangkat lunak
dengan menggunakan model-model dan metodologi yang digunakan orang untuk
mngen‘ﬂnngk:m sistem-sistem pe:rungk:ll lunak sebelumnya [1]. Metode
aktifitas pengembangan dasar dengan lima tahapan. yaitu requirement analysis
and  definition, syxtem . and .s#m : m:ﬁn!{;'mmaﬁﬂn and  umir
teating, integpiliog v satl e A v g, msivterance (2],
Metode fncremensal adalsh sebush cara dalsm proses pengembangan aplikasi
dimana model ini didessin, diimplementasikan dan diuji coba secara inkremental
hingga aplikasi stau produk itu selesai [3]. Metode Prototipe adalah suatu proses
yang memungkinkan developer membuat sebuah model sofware, metode ini
baik digunakan apabila client tidak bisa memberikan informasi yang maksimal
nww kﬁmﬂmn vang diingmknnnya [4] Metode Agife Ililllﬁ; :nﬂiEl
ﬁdﬂpﬂtmmt dalam mengatasi setiap perubahan [5].

Sistem informasi perpustakaan berbasis nrh:;‘mﬁm Ali Maksum
Yogyakarta dirancang dengan  menggunakan mefode SDLC  (Sofhware
Develapment Life Cycle) karena metode ini memiliki proses pwgemhnmn yang
slslﬂlmr m 'lﬂlm. m#ﬁdm dani El:'m analists, desain,
mplmmmw proses perngerjaan sistem dapat terjadwal
dengan baik dan dapat memmm]iknn bahwa ﬂmm&mm:nng memberikan

informasi dengan akural, MW M petugas menjadi lebih
efektif dan efisien dalam mengelola data perpustakaan.

12 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijabarkan, maka
permasalahan yang dapat dirumuskan adalah bagaimana implementasi metode
pengembangan SDLC pada pembuatan website perpustakasn SMA Al Maksum
Yogyakarta®

]



1.3 Batasan Masalah
Beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut:
l. Sistem informasi perpustakaan i hanya digunakan pada lingkup
SMAA]ILhkangyakm

2. Meningkatkan aksesibilitas bngl petugas perpustakaan sehingga
dapat dengan mudah mengakses data perpustakaan dari mana saja
dan kapan saja melalul internet.
menjadi lebih efektif dan efisien.



1.3 Manfaat Penelltian

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat kepada
pihak sekolah dalam memanajemen data perpustaksan agar sistem informasi
perpustakaan berbasis websire ini dapat memudshkan pengelolaan inventaris dan
pembaruan data, membantu proses transaksi peminjaman dan pengembalian
bulku, serta mengurangi terjadinya resiko kehilangan data.
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BAB V: PENUTUP

Bah ini berisi kesimpulan dari hasil penelitian yang telah dilakukan dan
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