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INTISARI

Pendataan yang belum terkomputerisasi pada perpustakaan Sekolah
Menengah Atas (SMA) Ali Maksum Yogyakarta menyebabkan Kinerja guru dan
murid menjadi kurang efektif dan membutuhkan waktu lama dalam melakukan
proses pencarian data buku ataupun melakukan transaksi peminjaman dan
pengembalian buku. Seiring dengan berkembangnya teknologi modern saat ini
membuat manusia dapat melakukan pekerjaan menjadi lebih mudah, termasuk di
dalam bidang kepustakaan dengan adanya sebuah sistem informasi perpustakaan
berbasis website, yang dapat membantu pekerjaan menjadi lebih efektif dan efisien.
Metode penelitian yang digunakan adalah metode SDLC (Software Development
Life Cycle). Tahapan dari metode SDLC terdiri dari perencanaan (planning),
analisis (analysis), desain (design), implementasi (implementation), pengujian
(testing), dan pengelolaan (maintenance). Hasil dari penelitian ini adalah sebuah
sistem informasi perpustakaan berbasis website dengan menggunakan bahasa PHP
dan database server MySQL. Sistem informasi perpustakaan berbasis website ini
dapat melakukan pencarian buku dengan cepat, melakukan transaksi peminjaman
dan pengembalian buku, serta memudahkan petugas dalam pembuatan laporan.
Diharapkan sistem informasi perpustakaan ini dapat membantu petugas sekolah
dalam mengatasi berbagai macam kebutuhan dibidang kepustakaan dan
memudahkan petugas sekolah untuk dapat mengakses dan mengelola
perpustakaan di sekolah.

Kata kunci: Sistem Informasi, Metode SDLC, Website Perpustakaan, PHP,
MySQL.



ABSTRACT

Data collection that has not been computerized in the library of Ali Maksum
High School (SMA) Yogyakarta causes the performance of teachers and students to
be less effective and takes a long time in the process of searching for book data or
making book loan and return transactions. Along with the development of modern
technology today makes humans can do work more easily, including in the field of
literature with the existence of a website-based library information system, which
can help work become more effective and efficient. The research method used is the
SDLC (Software Development Life Cycle) method. The stages of the SDLC method
consist of planning, analysis, design, implementation, testing, and maintenance.
The result of this research is a website-based library information system using PHP
language and MySQL database server. This website-based library information
system can search for books quickly, make book loan and return transactions, and
make it easier for officers to make reports. It is hoped that this library information
system can help school officers in addressing various kinds of needs in the field of
literature and make it easier for school officers to be able to access and manage
libraries in schools.

Keywords: Information System, SDLC Method, Website Library, PHP, MySQL.



