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INTISARI 

 

Perkembangan pesat dalam bidang IT selaras dengan peningkatan kebutuhan 

hardware dan software yang up to date. Aplikasi perkantoran maupun games 

termasuk aplikasi editing multimedia membutuhkan spesifikasi hardware yang 

semakin tinggi. Komputer spesifikasi rendah seringkali tidak mampu menjalankan 

aplikasi yang dimaksud. Kartu grafis saat ini menjadi satu hal yang mutlak 

diperlukan pada aplikasi-aplikasi yang menampilkan resolusi tinggi. Selain dengan 

melakukan upgrade, cara ini kurang efektif karena membutuhkan pengeluaran yang 

besar. Bagi yang tidak memiliki spesifikasi yang sesuai bisa melakukan percobaan 

dengan overclock prosesor yang terdapat pada kartu grafis. 

Penelitian ini menggunakan software furmark, cinebench dan adobe premiere 

pro cc 2023, software ini sering digunakan untuk mengukur performa khususnya di 

kartu grafis. Software ini dapat membantu melakukan ujicoba  secara bertahap 

untuk menemukan konfigurasi overclocking yang sesuai.  

Dari hasil dari percobaan pada kartu grafis Nvidia RTX 2060 sebelum di 

overclock dan sesudah dioverclock, menunjukan pengukuran dan perbandingan 

performa suhu yang dihasilkan, ukuran file, dan waktu yang digunakan dalam 

merender sebuah video. Pengaruh overclocking GPU dalam merender video dapat 

mempercepat kinerja jika berhasil menemukan konfigurasi overclocking-nya tepat. 

 

Kata kunci: Overclock, Kartu Grafis, RTX 2060, Adobe Premiere, CUDA.  
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ABSTRACT 

 

The rapid development in the IT field is aligned with the increasing need for 

up-to-date hardware and software. Office applications and games including 

multimedia editing applications require increasingly high hardware specifications. 

Low-specific computers are often unable to run the intended application. Graphics 

cards are nowadays an absolute necessity in applications that display high 

resolution. In addition to upgrading, this method is less effective because it requires 

large spending. Those who do not have the appropriate specifications can 

experiment with the overclock processor that is on the graphics card. 

This research uses software furmark, cinebench and adobe premiere pro cc 

2023, this software is often used to measure performance especially on graphics 

cards. The software can help perform trials gradually to find the appropriate 

overclocking configuration.  

From the results of experiments on the Nvidia RTX 2060 graphics card before 

overclock and after the overclock, showed measurements and comparisons of the 

temperature performance produced, file size, and time used in render a video. The 

effect of overclocking the GPU in the video render can speed up performance if it 

manages to find its correct overclocking configuration. 

 

Keyword: Overclock, Graphic Card, RTX 2060, Adobe Premiere, CUDA.


