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INTISARI 

 

Desa Kuantan Babu adalah desa yang terletak di Kecamatan Rengat, Kabupaten 

Indragiri Hulu, Propinsi Riau, Indonesia. Kantor Kepala Desa adalah instansi 

pemerintah yang berhubungan langsung dengan masyarakat untuk memberikan 

informasi dan pelayanan kepada masyarakat. Akan tetapi yang di mana sistem 

pemberian informasih dan pelayanan kepada masyarakat desa ini masih 

menggunakan sistem yang masih manual dalam prosees bemberian informasi 

kepada masyarakat yang menyebapkan membutuhkan waktu lama dalam 

memberikan informasi. Karena itu, bagai mana merancang yang di mana sistem 

informasi berbasis web menjadi solusi dari permasalahan tersebut. Tentu saja dari 

berbagai website yang tersedia, memiliki fungsi dan fitur yang berbeda pula, ada 

yang bergerak di bidang e-commerce, meida solsial, bisnis, media informasi, dan 

lain-lain. Tujuan dari penelitian ini adalah merancang sebuah website desa sebagai 

media informasi desa, berita, dan sebagai media pelaporan kerusakan dan 

pencemaran lingkungan bagi masyarakat desa. 

 

Kata kunci: Desa, WebSite, Pelaporan, Sistem Informasi.  
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ABSTRACT 

 

Kuantan Babu Village is a village located in Rengat District, Indragiri Hulu 

Regency, Riau Province, Indonesia. The Village Head Office is a government 

agency that deals directly with the community to provide information and services 

to the community. However, the system for providing information and services to 

the village community still uses a system that is still manual in the process of 

providing information to the community which causes it to take a long time to 

provide information. Therefore, how to design a web-based information system to 

be the solution to this problem. Of course, of the various websites available, they 

have different functions and features, some are engaged in e-commerce, social 

media, business, information media, and others. The purpose of this research is to 

design a village website as a media for village information, news, and as a media 

for reporting environmental damage and pollution for village communities. 

 

Keyword: Village, WebSite, Reporting, Information System.


