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Kesimpulan

Dari penelitian yang dilakukan pemeliti, dengan menyelesaikan tahapan-

tahapan dalam melakukan perhnndwn'.mlrmder engine Vray dengan

2-.

3.

4.

pulan yaing diperoleh dari analisis dan pengujian yeng telah

. Berdosarkan hasil p@ﬁn wakiu rendm;#m telah dilakukan maka

:Mpm: hasil w ‘{erdapat pel'bedﬂ.ﬂ m Mﬂ antara render
n;iqu.- Vray dengan Amold dengan nila 51Wﬂﬂl. ?w memiliki

rataerats 2,7980 dalam satuan menit dan Amold memiliki rata-rata 0,0580
.w safuan menit yang dimana vender engine zﬂl.mﬂumﬂnk‘m

m lebih cepat dibanding rendier engine Vray,

nsarkan hasil pengujian ukuran rendering yang telali dilakukan
tﬁmﬁhﬁsﬂ bahwa terdapat perbednan yang smmg memiliki nilai
signifikansi < 0,001 yang dimana render engine: ?{lj‘ meuiﬁkf rata-rata
L91070 dalam satuan MB dan render engine M mﬂmcﬂkl rata-rata
0,63800 Mm m MH j'lng diman render engine Amold memiliki
ukuran file leb ¥ render engine Vray.

Berdusarkan hﬂﬂ n]'f mnpﬂnn hnsil rendering ﬂpﬂh hasil bahwasannya
render engine Vray memiliki nilai kerealistisan “Sangat Bagus dengan rata-
rata 3,05 dan nilai keindahan vang “Sangat Bagus" dengan rate-rata
3.09 dari 105 responden. Render ergine Amnold memiliki nilai kerealistisan
“Biasa” dengan rata-rata 3.00 dan nilai keindahan yang “Sangat Bagus”

dengan ratz-rata 3,01, Jadi render engine Vray memiliki tingkat tampilan
yang lebih bagus dibandingkan render engine Amold.

Darni hasil remdering yang telah ditakukan peneliti, secara subjektif penelit
mengetahui bahwasannya gambar yang dihasilkan render engire Amold

ay



terlihat seperti animasi yang cukup indah dari segi pencahayaan dan tekstur
yang terfihat halus. Apabila remder engine Vray terlihat sangat realistis yang
dilihat dan pencahaysan yang dihasilkan oleh Vray dan tekstur yung terkena
cahaya dan bayangan yang cukup detile yang dihasilkan dari tekstur sangat
terlihat realistis.

tersebut dapat digunakan sablgm bahon mesukan stau mmlbnrpﬁnelilunhmﬂ:umyn
Semoga saran yang peneliti berikan dapat benmanfaat oleh pembaca, yang bergelut
di dunia 3D modelling dan sejenisnya maupun masyarakat awam.
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