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2. Objek Model 300

3. Render engine vang dianalisis hanya menggunakan teknik Vray dan Amold

4. Objek Model 3D Yunani temple tidak mencangkup langkah-langkah
pembuatan modeling



3. Hasil dari penelitian ini adalah gambar hasil rendering dar render engine Vray
dan Arnold

6. Hasil rendering menggunakan format PNG dengan resolusi 1920 x 1080 pixel

7. Parameter pengukuran yang digun: 1 woktu rendering, size, dan
kualitas gan ng dihasilka
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