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INTISARI

Yogyakarta menjadi salah satu daerah tujuan wisata di Indonesia yang
memiliki destinasi wisata yang popular diantaranya, Tugu Yogyakarta, Malioboro,
Taman Sari, Gumuk Pasir dan Pantai Cemara Sewu dan masih banyak lagi destinasi
wisata Yogyakarta yang bisa dikunjungi dan dinikmati keindahannya, namun masih
banyak masyarakat yang tidak mengetahui destinasi wisata tersebut.

Iklan wisata ini adalah salah satu cara untuk memperkenalkan destinasi-
destinasi wisata di Yogyakarta. Metode penelitian yang digunakan antara lain
observasi. Metode analisis yang digunakan antara lain analisis deskriptif dan
kualitatif. Metode perancangan yang digunakan antara lain merancang ide dan
konsep, tema, scheduling dan storyboard.

Setelah melakukan analisis, maka ditemukan sebuah solusi dengan
menciptakan video iklan wisata Yogyakarta dengan mengimplementasikan
beberapa teknik yaitu teknik masking transition, time remapping dan Timelapse
untuk menciptakan video iklan yang lebih menarik lagi, dengan menggunakan
software adobe premiere pro, dengan media promosi Instagram (IGTV).

Kata Kunci: Iklan, Wisata Yogyakarta, masking transition, time remapping,

timelapse.
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ABSTRACT

Yogyakarta is one of the tourist destinations in Indonesia which has popular
tourist destinations, such as Yogyakarta Monument, Malioboro, Taman Sari,
Gumuk Pasir and Cemara Sewu Beach and many more beautiful Yogyakarta
destinations that can be visited and enjoyed, but there are still many people who
don't. see these tourist destinations.

This tourist advertisement is one way to introduce tourist destinations in
Yogyakarta. The research method used IS between observation. The analytical
methods used include descriptive and qualitative analysis. The design method used
includes concepts and concepts, themes, scheduling and storyboards.

After conducting the analysis, a solution was found by creating a
Yogyakarta tourism advertising video by implementing several techniques, namely
masking transition, time remapping and Timelapse techniques to create even more
attractive advertising videos, using Adobe Premiere Pro software, with Instagram
promotion media ( IGTV).

Keywords: Advertising, Yogyakarta Tourism, transition masking, time
remapping, timelapse.
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