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&.1. Kesimpulan

Karya yang telah dibuat oleh penulis beserta tim produksi, maka dapat disimpulkan
bahwa pada era globalisasi sani ini dengan berkembangnys ilmu dan teknologi, media
digital menjadi sarana untuk mengkomunikasikan pesan dan menyvebarkan informasi
dengan lebih luas dan cepat. Lewat medid komunikasi audio visual dengan pengemasan
berbentuk video ﬁmﬂnla;aktﬁnmﬁﬂh m serta informosi mengenai
olahraga h’ﬂdﬂﬂlﬁljﬂﬂpmmmﬂ salah satu warisan budaya vang harus
dilestarikan. Desa Kﬂmw salah satu contoh’ hEuTmm mereka ikut andil
untuk fetap menjaga dan mﬂhﬂm{km warisan buglaya, yaity dengan pembentukan
Konminitas Warastra Merapi yang menyelenggarakan jemparingan bagi masyarakat desa.

Dalam pembutan video feature di Desa Kepuharjo. penulis sebagni edifor ingin
mngkum:_pmn budaya lewnt taynngan video yang memelaﬁ.ﬁm+ unsur
budays yang ada dalam olahraga tradisional jemparingan, melalui proses pra produksi,
produksi hingga pasca produksi. video feanre yang begudul “Nguri = Un Budava
Jemparinigan®™ dengan format Video Mp$ dapat terealisasikan danitelah’ dipublikasikan
lewat sarana media digital Youtuhe.

5.1. Saran

Dalam pembuatan video fiature “Nguri - Ui Budaya Jemparingan” adalah dapat
memahami dan sudah bisa bersiap dmgm kendala yang mungkin akan terjadi lagi ketika
akan meloksanakan proses mmwmmmmms dengan hasil yang
sudah diterima. yang tentunya dalam proses pennmbnngan ide dan kreatifitas bisa terus
ditingkatkan dengan memperhatikan setiap langkah dan detail yang dilalui. Sedangkan
saran bagi pembaca don penonton video feawsre “Ngurt - Un Budaya Jemparingan®,
diharapkan skripsi ini dapat menjadi referensi dan masukan {erkail bagaimana tahapan -
tahapan vang harus dilakukan untuk pembuatan suatu karya khususnya pengambilan peran

sebagai editor.



