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INTISARI 

 
 

Editor berperan dalam proses pembuatan film sebagai menyusun footage menjadi 

sebuah scene yang dirangkai menjadi sequence hingga membentuk sebuah alur 

cerita menjadi suatu film yang utuh. Editor juga di haruskan meminta 

pertimbangan dan penjelasan dari sutradara untuk mendapatkan gambaran terkait 

film yang akan dibuat. Film “LIMA” mempunyai durasi 18 Menit yang 

menceritakan tentang sekelompok remaja yang pergi ber camping bersama untuk 

mengisi waktu luang liburan mereka. Akan tetapi salah satu dari mereka 

mengalami kejadian-kejadian yang aneh setelah sampai di tempat tersebut. 

Ditambah lagi setelah mendengar mitos dari temannya yang membuat suasana 

semakin menegangkan. Film pendek ini dibuat untuk mengangkat mitos tentang 

berfoto dalam jumlah ganjil yang berada di posisi tengah akan mendapatkan 

kesialan. Tujuan dari penulisan skripsi ini adalah untuk menjelasakan seberapa 

penting peran editor dalam proses pembuatan film pendek “LIMA”. Peneliti yang 

berperan sebagai editor harus menyiapkan konsep dari proses pra produksi, 

produksi, dan pasca produksi. Dalam hal ini sangat penting untuk menampilkan 

karya dengan lebih baik lagi. Dengan adanya film pendek ini, diharapkan menjadi 

edukasi kepada penonton tentang mitos tersebut dan kembali ke pribadi masing-

masing untuk menanggapi mitos tersebut. 

 

Kata Kunci: Film Pendek, Editor, Mitos 



 

 

 

ABSTRACT 

 

The editor act a role in the film-making process as compiling footage into a scene which is 

assembled into a sequence to form a storyline into a complete film. The editor is also 

required to ask for consideration and explanation from the director to get an overview 

regarding the film to be made. The film "LIMA" has a duration of 18 minutes which tells 

about a group of teenagers who go camping together to fill their free vacation time. 

However, one of them experienced strange events after arriving at the place. Plus after 

hearing myths from his friends that made the atmosphere even more tense. This short film 

was made to dispel the myth about taking an odd number of photos in the middle position 

will get bad luck. The purpose of writing this thesis is to explain how important the role of 

the editor is in the process of making the short film "LIMA". Researchers who act as 

editors must prepare concepts from the pre-production, production and post- production 

processes. Because in this case it is very important to present the work better. With this 

short film, it is hoped that it will educate the audience about this myth and return to each 

person to respond to this myth. 

 

Keywords: Short Movie, Editor, Myth 
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