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4.1 Keslmpulan
Berdasarkan rumusan masalah, tujuan penelition don hasil pengujiaan
yang telah dilakukan, maka penulis mengambil kesimpulan sebagai berikut :

roleh  milm  B6,596%

okai siswa | pengguna

erhadap ahli materi juga
menyimpulkan bahwa aplikasi augmented reality markerfes Tata Surya
sudah layak digunakan sebagai media pembelajaran dengan nilai 84,66 %.
Sehingga dari data masing-masing pengujian menegaskan bahwa aplikasi
Auwgmented Reality Markerless Tata Surya ini dapat dikatakan valid atau

optimal untuk pemnbelajaran Tata Surya.
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3. Aplikasi Augmented Reality Markerfess Tata Surya ini sduah tidak lagi
menggunakan marker khusus untuk menampilkan objek 3D. Marker yang
digunakan hisa memanfaatkan benda di sekitar kita dengan syarat aplikasi

dapat membaca kualitas marker berwarna hijau,

4. Media pembelajaran  menggunakan  teknologi  Adwgmented  Reality

. Aplikasi Adugmented Reality Markerless Tata Sorya ini belum memiliki
efek suara / musik, diharapakan pengembangan selanjutnya aplikasi ini
mempunyai efek suara / musik didalam aplikasi.

4. Aplikasi i dibaraplon dapat didistrisbusikan melalm Playsrore dan

Apple store sehingga memudahkan masyarakat untuk belajar Tata Surya.
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