BAB I
PENDAHULUAM
1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi sast ini sangatiah pesat, oleh karena ity manusia
dituntut untuk dapat mengikuti perkembangan teknologi tersebut. Hal ini
sangat berpengaruh pada pekembangan teknologi informasi dan komunikasi,
dengan adanya dlg]t:lllsust tmequuskan penggounanya mengunakan
jaringan  intermet, Ella.h m dapat mempermudah manusia dalam
melakukan pekerjan dtaupun aktivitas pada kehidupannya, contohnya di
hldmgpmd‘i'dlm
Hmu pengetahuan berkembang dengan pesatnys. Kemajuan teknologi
informasi telah memberikan dampak yang besar pada berbagai bidang
termasuk bidang pendidikan. Pendidikan formal di Indonesia sedang dilakukan
secam besur-besaran, namun Sayangnya karena bﬂhﬂ#i‘huﬂlh teknologi
muh, penerapan teknologi informas: masih lrrtlmmn:l. Fenomenn 1
nﬂmﬁ_qjﬂkm. adanya kesenjangan kesadaran dan kemampuan sumber daya
guru dalam memanfaatkan fasilitas pembelajuran teknologi informasi. Dampak
teknologi informasi dan komunikasi terhadap dunia pﬂlﬂiﬂﬁ‘lﬂ semakin nyata
seiring dengan pergeseran model pembelajaran dari pendidikan tradisional
Antnp muka kﬂ:pmﬂiﬂlkan yang lebih terbuka dan berbasis media. Menurut data
A.i:ﬁ[lﬁ engar: hﬁ- .ﬁﬂrmel Indnma. m‘ll berdasarkan usia
puw. mmm digunakan oleh masyarakat berusia 13-18
tuhun yaitu mencapa 98, 2%, dengan kontribusi 12.15% dan berdasarkan
tingkat pendidikan. presentasi penggunaan intermet paling banyak terjadi pada
fingkat pendidikan salsh sahmya pads tingkat SMK/SMA sebesar 94,74%
dengan kontribusi sebesar 31,27%,
Pembelajaran berbasis media atau internet dopat memberikan dampak yang

positif bagi pendidikan karena selain dapat meningkatkan keterampilan dan
kemampuan bagi tenaga pendidik juga mampu meningkatkan minat belajar
peserta didik. Teknologi menciptakan suasana belajar vang baru karena peserta
didik akan lebih terfarik jika mengpunakan media pembelajaran yang tepal.



Kemajuan teknologi merupakon hal yang tidak dapat dihindari dalam
kehidupan, karena kemajuan teknologi akan berjalan seiring dengan kemajuan
ilmu pengetahunn. Pesatnya perkembangan teknologi dalam bidang pendidikan
membuat penyampalan informasi menjadi sangat mudah, salah satunya yaitu
dengan memanfaatkan plotform video pada saat proses pembelajaran di
sekolah. Hal tersebut memungkinkan pengajar untuk mengambil keuntungan
dari teknologi lc:rhndup proses pembelajarun untuk menarik minat peserta
didiknya. Menuriit HiA.R. Im{ﬂdunnw 2022) dengan demikian

pendidikan henduknya mengikuti perkembangan zaman, yaitu mengikuti
perkmbmgnn m pmwlmm dan teknologi agar pendidikan ini
H_wnjemm pan yang akan datang,

Menurut Latuhﬂ:u‘ (1988} (dalam Terestn dan Chontina, 2022) Media
Mﬂrﬂn bisa memancing para pelajar memiliki kﬂimﬂln}.meng:ms:u
1 tpeserta
nlﬁﬂikm;relajnr bisa memiliki pemabaman yang bmkuulfthrhindlp suaty
materi pelajaran yang dijelaskan oleh dosen atau guru. Bentuk dari proses
kegiatun pembelajaron yang baik nontinya akan dapat mewujudkan kualitas
pe_fuﬁﬁlﬂ. vang lebih ﬂpli‘ll'lﬂl YouTube merupakan platform video daring
'ln;besar di dunia dengan beragam konten video yang dapal dinkses secara
mudah dan cepat. Media YouTube dopat memberikan akses pemdlmk untuk
mencari video tutorial dan presentasi visuul yang menjelaskan konsep dan
eknik desain secars detail. Menurut (Mujianto, 2019) dolam konteks
pembelajaran, YouTube dapat dnn:mf:mhn M salah satu media ajar,
ﬂhdun}mpiﬂlfmmbﬂﬁpvm.:_ mungkt
dan membagikan informasi beru.pu pﬂngetahuan d‘.nn praktek, YouTube dopat
dimanfastkan oleh lembaga pendidikan sebagai media belajar vang disukai
oleh para pelajamya.
Memurut Digital 2022 Global Overview Repot Indonesia, jumlah penduduk
di Indonesia adalah 2777 juta per janusn 2022 yang mavoritas dari 73.7

secara mandin mencari

menggunakan internet dan menurut data tersebut YouTube memiliki 139 juta

pengguna di Indonesia pada awal tahun 2022,



YouTube menjadi salah satu media sosial paling populer di Indonesia
sehanvak 94% pengguna internet berusia 16-64 tahun di Indonesia mengakses
media YouTube. presentase tersebut menjadi menjadi peringkat paling tingg
dibandingkan dengan platfrom media lainnya, (Databooks, 2020),
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hﬁh}"ﬂ.l'.thﬁ]!m i

banyak pendidik yang juga membagikan video tentang pembelajaran sehingga
tidak diragukan lagi jika media YouTiube saat ini menjadi media pembelajaran
bagi peserta didik. Oleh karena itu bisa dikatakan bahwa media YouTube dapat
ini perlu adanva penggabungan antara model pembelajara dengan media sosial
yang diterapkan untuk memenuhi kebutuhan pencan  informasi dan
pembelsjarun dalam proses beljar mengajar
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Dalam- situasi seperti ini, pendidikan di SMK Ma'arf | Kebumen bukan
lagi hkal vang membosakan. Karena dengan perkembangan teknologi informasi
semakin pesat, hal tersebut dikarenakan bahan media pembelajaran dopat
menynjikan suara, gambar atay video sehingga tidak lagi membuat bosan.
Salah satu media sudio wvisual yang dapst digunakan dalam proses
pembelajaran adalah YouTihe.

Sebelum menentukan subjek penelitian yang akan diteliti, peneliti telah
melakukan minitiset paca beberapa Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) vang
ada di Kebumen:

Table 1.1 Daftar Sekolah SMK di Kebumen

No MNama Sekolah Status Jurusan
Sekolah

1 |SMK N | GOMBONG Negeni |1, Teknik Mesin

Teknik tomotif

3. Teknik Jaringan
Komputer dan
Telekomunikasi

4. Desain Komunikasi
Vistal

]

2 |SMKN | KARANGGAYAM | Negeri |l Teknik Otomotif

2. Tata Busana

3. Desain Komunikasi
Visual

4. Teknik Geologi
Pertambangan




3 | SME NAWA BHAKTI Swasta . Teknik Pemesinan
KEBUMEM 2. Teknik Kendaraan
Ringan Otomotif
3. Multimedia
4. Teknik dan Bisnis
Sepeda Motor
5. Akuntansi dan
Kevangan Lembaga
4 [ SME TAMAN KARYA Swasta || Tekmik-Konstruksi
MADYA TEKNIK Batu dan Beton
KEBRUMEN 2, Teknik Instalasi
Tenaga Listrik
3. Teknik Kendoraan
Ringom Ofomatif
4. Multimedia
3. Teknik Pengalasan
5 'SME N | KARANGANYAR | Negen |1 Desain Komunikasi
KEBLUMEN Visual
2, Usaha Layanan
Pariwisata
3. Tata Busana
. Oiomatisazi dan Tata
Kelola Perkantoran
5. Akuntansi dan
Keuangan Lembaga
. Bisnis Danng dan

Pemasaran

(¥




SMEK MUHAMMADIY AH
KUTOWINANGUN

Swasta

[

e

Teknik dan Bisnis
Sepeda Motor
Alamtansi dan
Keuangan
Kelembagaan
Motronik

Teknik Audio Video
Teknik Kendaraan
Ringan

SME N I KEBUMEN

Negen

T

izt

Akumtansi Keuangan
Lembaga
Dnomatisasi Tata
Kelola Perkantoran

Pemasarn

4. Pengembangan

Perangkal Lunak dan
Game

Desain Komunikasi
Visun|

SMEK BATIK SAKTI 2
KEBUMEN

Swusin

Bisnis Daring dan
Pemasaran
Oiomatisasi Tata
Kelola Perkantoran
Akuntansi dan
Keuangan Lembaga
Teknik Komputer dan

Jaringan




SMK BINA NUSANTARA
KEBUMEN

Swasta

. Agribisnis Tanaman

Pangan dan
Hortikultura
Akuntansi

dan Lembaga
Perkantoran
Multimedia
Teknik Alst Berat

SMEYAPEK GOMBONG

Swatn

Tad

. Teknik Komputer dan

Jurimgan

Teknik Kecantikan
Kulit dan Rambut
Aloauntansi dan
Keuungan Lembaga
Otomatisasi Tata -
Kelola Perkantoran
Bisnis During dan

Pemasaran

SMK N2 KEBUMEN

Negeri

T

T

Bismis Konstruksi don
Propert:

Desain Permodelan
dan Bangunan
Teknik Instalasi
Tenaga Listrik
Teknik Pemesinan
Teknik Kendaraan
Ringan Otomotif

Teknik Audio Video




12 | SMK TAMTAMA Swasta  |l. Otomatisasi dan Tata
KARANGANYAR Kelola Perkantoran
Almtansi dan
Keuangan Lembaga
3. Bisnis Danng dan

]

Pemasaran
4. Teknik Komputer dan
Jaringan

5. Teknik Otomotif

13 | SME MATARIF | Swasta  [I. Teknik Kendaraan
KEBUMEN Ringan Otomotif
Tekmik Sepada Motor
Teknik Audie Video
Teknik Elektronika
Industr

Desain Komunikasi
Visual

6. Perhotelan

Berdasarkan tubel dialas penulis memutuskan untuk memilih SMK Ma'arif
| Kebumen sebagai objek penelitian. karena SME Ma'arif | Kebumen telah
dipercaya oleh kementrian sebapai sekolsh Pusat Keunggulan (PK) serta
memiliki Jurusan vang cukup lengkap serta akbf di media sosial dibanding
dengan sekolah lainnya yang ada di Kebumen.

SMK Ma'anf | Kebumen merupakan salah satu sekolah menengah atas
kejuruan yang ada di Kebumen. SMK Ma'anf | Kebumen ini adalah sekolah
yvang memiliki & konsentrasi atou jurusan yaitu seperti Teknik Kendarnan
Ringan. Teknik Sepeda Motor, Teknik Elektronika Industri, Teknik Audio
Video. Perhotelan, dan Desain Komunikasi Visual. Semua program keahlian
di SMK Ma’arif | Kebumen telsh didukung fasilites praktik yang sesuai
dengan lingkungan industri, Dengan adanya hal tersebut SMK Ma'anf 1
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Kebumen saat ini memiliki prestasi dan fasilitasi baru yang jarang dimiliki oleh
sekolah lain khususnya di Kota Kebumen. Desain Komunikasi Visual adalah
ilmu yang mempelajari konsep komunikasi dan ekspresi kreatif yang
diterapkan pada berbagai media komunikasi visual dengan mengolah elemen
desain grafis yang tersusun dari gambar (flustrasi), teks, wama, komposisi, dan
tutaletak sehingga tidak bisa di pahami hanya dengan materi dalam bentuk lisan
saja. karena diperlukan penjelasan M lebih detail agar peserta didik lebih
bisa memahami materi dan. m]nﬂﬁkmlm langsung, dengan begitu

tu digunakan alat_untuk menunjang proses pembelsjaran yaitu dengan
telmnnlﬂgi jmmﬁhngmhﬁ satunya adalah modia YauTube, media ini

digunakan sehu.ﬂ: media untuk menunjang motivasi- belajar peserta didik
melalui video-vides yang menarik dan menginspirasi. Saat ini pada mata

pelajaran Desain Komunikasi Visual di S*ki-ﬁ Ma'arif txﬂmﬂl sudah
mempunysi beberapa fasilitas yang mumpuni untuk mwﬁﬂpyﬁm
peserta didik. salah sstunyn yaitu dengan adanya ruangan praktek khusus untuk
pelajaran. DKV yang didalamnya sudah menggunakan beberapa media
elektronik standar salah sstunya yaitu dengan adanya percetakan dan ruang lab
prakiek yang cukup mumpuni untuk melakukan proses pembelajaran,

Pada proses pembelajaran Desain Komunikasi Visual di SMK Ma'arif |
Kebumen, di temukan permasalahan dari pm didik dimana kurangnya
pemahaman konsep dan dasar mengensi DKV. Hal ini dikarenakan proses
pembelajaran yang tidak begitu menarik dan membosankan tentang materi
prakiik yang telah disampaikan oleh gun, sehingga peserta didik merasa
kesulitan karena hngﬁpmmdﬂlkbﬂbada -beda. Selain itu szt
ini di sekolsh SMK Ma'anf | Kebumen pada pembelajaran Desain
Komunikasi Visual sudah menggunakan kurikulum merdeka dimana dalam
kurikulum tersebut pembelajaran tidak lagi berpatok pada buku sajo tetapi
perlu adanva ilmu secara visual yang diberikan kepada peserta didik supaya
lebih mudah dalam memahami contoh karya visual, dan adanya permasalahan
tersebut guro membutuhkan media pembelajaran untuk menunjong proses
pembelajaran. Dengan media ini seseorang dapal belajar dan meniru apa yang



sudah  ditonton. Pentingnya mengounakan media  YouwTuwbe sebagai
pembelajaran karena media YouTwbe menampilkan beragam video yang
digemari oleh banyak kalangan khususnya pelajar.

Desain Komuntkasi Visual di SMK Ma'aanf | Kebumen, saat ini dalam
proses pembelojaran di kelss terutama pads saat praktik, guru sudah
memanfaatkan media  YouTwbe sebagai pembelajaran  dalam  Desain
Komunikasi Visual untuk bahan rmlhhm membuat desain karya visual
karena -semakin Bﬂhm'mw M ilﬁﬂmnﬂ dan komunikasi serta
kebutuhan &ln'penﬁmﬁ yang inovatif dan w Penggunaan media
YouTibe !I.'T:l-'lgm mmﬁtpﬂmbehlmn pada mata pelajaran Desain
mm V:ﬁlﬂlﬁ m&p.:l membantu Eﬂﬁhﬂﬁ: untuk belajar secar
mandiri dan fleksibel tanpa harus terikat pada waktu dan' tempat tertentu.
Peserta didik juga dapat mengulang-ulang video tutorial tersebut ssmpai benar-
: .mum media YouTube sehagai pembelajaran pada p:rhimnwﬂm
Komunikasi Visual di SMK Ma'arif | Kebumen menjadi sangat penting, Oleh
karena itu, peserta didik diharapkan dapat memperoleh pengetshuan dan
ketogampitin yang dibutuhkan dalam industri kreatif Selsifiito, pebelsjaran
menggunakan media YouTube juga dapat membantu peserta didik dalam
mempercleh wawasan yang lebih luas mengenai desain karya visual dan
memperolel inspirasi dari karya-karya desain terbaik yang telah dihasilkan
oleh para dessiner yang sudsh sl

Berdasarkan yang telah dipaparksn, penulis ingin melakukan penelitian
terkait bagaimana peran muﬁ TMMEW penunjang pembelajaran
praktik di kelas X pada mats pelajaran Desain Komunikasi Visual sesuai
informasi vang telah didapatkan. Adapun judul penlition dalam skripsi ini
adalah “Peran Media YouTwhe Sebagni Penunjang Pembelajaran Desain
Komunikasi Visual kelas X SMK Ma'arif | Kebumen”.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang dani yang sudah diursikan, maka muncul
pertanyaan bagaimana peran media YouTube terhadap penunjang pembelajaran
untuk proses belajar mengajar Desain Komunikasi Visual kelas X di SMK

Ma'arif | Kebumen?

1.3 Tujuan Penefltian

b Bk gura prakiik Desian: Komunikasi Vil di SME Ma'aiit 1
Kebumen

Dapat digunakan sebagai bahan pertimbangan untuk guru

dabin menentukin media. belur vtk menthgloation:. kubsitss
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pembelajaran dengan cara memanfaatkan media YeuTube sebagi
penunjang praktik desain grafis di kelas X
c. Bagi peserta didik
Meningkatkan minat peserta didik dalam proses belajar desain
komunikasi visual ngar lebih termotivasi dan  aktif dalam
pembelajaran.

1.5 Sistematika Bab
st b dlm g i, s s bk
I._Bab I Pendahuluan
Mendeskripsikan mengenai latar belakang masalsh peran media
YouTube sebagai penunjang pembelajafan desain komunikasi visual di
SMK Ma'arif | Kebumen, rumusan masalah, tujuan penelitiin, manfaat
m]ﬁum dan sistematika bab,
. MHTm_:auan Pustaka
Mendeskripsikan landasan teori: Media Pembelajaran. , Teori Uses and
Giratifications. media YouTube. Penulis mengacu pada penelitian terdahulu
dari Fatty Faigah, dkk yang berjudul “ You Tube Sebagai Sarana Komunikasi
Bagi Komunitas MakasarVidgram”, Nitraiz Pratama, dan Dr. Amsal Amir
‘M.Pd yang berjudul “Pemanisatan YﬂuTuhﬂrlﬁﬂnkl'menuhnKEhuluhﬂn
'ﬁlﬁmﬁﬁlﬂiﬂhﬂ {MM M::lmmmmﬂmwah Angkatan 2017
mw UP3AL", Mu?uspnn'ﬁlﬁm,m Kurniawan Laminto,
dan Karim Nazn vang berjudul “Pemanfastan ¥ouTube Sebagai Media
Pembelojaran Bagy Mohasiswa di Tengah Pandem: Cowid-197, dan
kerangka pemi l:ira;:. yang logis. : :
3. Bab [l Metode Penelitian
Mencrapkan jenis penelitian, metode vang digunakan untuk
mengumpulkan data dan teknis analisis data serta variabel penelitian yang
sesual dengan kebutuhan penelitian. Penulis menggunakan paradigma
pendekatan deskriptif kualitaitif. sumber data premier dan sekunder serta
teknik pengumpulan data observasi, wawancarn dan dokumentasi.
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4. Bab IV Hasil dan Pembahasan
e w e e ——

3. Bab V Penutupan

T — .
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