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INTISARI 
 

Perkembangan teknologi saat ini sangat pesat dan memberikan dampak 

besar pada berbagai sektor. Namun, dalam sektor seni, masih belum maksimal 

dalam memanfaatkan teknologi untuk mempublikasikan karya seni kepada 

khalayak luas. Maka diperlukan peran teknologi pada sektor seni seperti website 

Erhouse Gallery untuk membantu dalam mempromosikan karya seni, 

meningkatkan visibilitas, dan memperluas jangkauan audiens.  

Metode pengumpulan data yang dilakukan dalam penulisan tugas akhir ini 

adalah observasi langsung, studi literatur dan wawancara, sedangkan metode yang 

digunakan dalam perancangan sistem menggunakan metode SDLC (System 

Development Life Cycle). Metode ini melibatkan langkah-langkah berurutan, 

termasuk perencanaan, analisis kebutuhan, perancangan, pengembangan, 

pengujian, implementasi, dan pemeliharaan sistem. Dengan SDLC, pengembangan 

sistem dilakukan secara terstruktur dan sistematis, memastikan sistem yang 

berkualitas dan sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

Website Erhouse Gallery dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP 

dan MariaDB sebagai database dengan memanfaatkan framework Laravel 10 yang 

mendukung penulisan kode berbasis MVC sehingga mempermudah dalam 

pengelolaan kode. Pada tampilan website menggunakan bahasa markup HTML dan 

bahasa styling CSS dibantu dengan Bootstrap 5 sebagai UI Framework. 

 

Kata kunci : Teknologi, Karya Seni, Website, Laravel 

 

 

  



 

 

xi 

 

ABSTRACT 
 

The current technological advancements have had a significant impact on 

various sectors. However, in the field of art, the utilization of technology for 

showcasing artworks to a wider audience is still not maximized. Therefore, the role 

of technology in the art sector, such as the Erhouse Gallery website, is necessary 

to help promote artworks, increase visibility, and expand the audience reach.  

The data collection method used in writing this final project is direct 

observation, literature study and interviews, while the method used in system design 

utilized the SDLC (System Development Life Cycle) method. This method involves 

sequential steps, including planning, needs analysis, design, development, testing, 

implementation, and system maintenance. With SDLC, system development is 

conducted in a structured and systematic manner, ensuring a high-quality system 

that meets user requirements. 

The Erhouse Gallery website is built using PHP programming language 

and MariaDB as the database, utilizing the Laravel 10 framework that supports 

MVC-based code writing, The website interface is developed using HTML and CSS 

languages, assisted by Bootstrap 5 as the UI Framework. 
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