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INTISARI 

Pada saat ini para pembeli air minum isi ulang harus mencari lokasi depot 

dan memesan di depot hanya untuk memesan Air minum isi ulang. Maka dari itu 

dibuatlan Aplikasi Air minum isi ulang berbasis Android agar konsumen dapat 

memesan Air minum isi ulang kapanpun dan dimanapun. 

 

Aplikasi ini dibuat menggunakan Pemrograman Java dan Database dari 

Firebase. Langkah pertama adalah membuat Login Activity untuk Penjual dan 

pembeli agar dapat melakukan Login ke Aplikasi untuk memesan (Sebgai 

Konsumen) Admin  (Sebgai Produsen). Lalu membuat Activity Input Penjualan 

dan Pemesanan untuk Menjual dan Memesan air minum isi ulang melalui 

aplikasi, lalu Input Detail Pembayaran agar Konsumen dapat melakukan transaksi 

dengan Produsen. 

 

Hasil dari penelitian ini berupa Aplikasi pemesanan Air minum isi ulang 

berbasis Android.Sebagai pemilik depot dapat mendaftarkan jasanya dan kurirnya 

ke admin, setelah terdaftar kurir  depot  harus  login terlebih  dahulu, setelah  login  

berhasil, tampilan yang  akan dituju adalah tampilan utama berupa tab layout 

pesanan dan akun kurir depot, di dalam tampilan tab  layout pesanan  penyedia  jasa 

akan  menerima pesanan  jasa dari  konsumen, kemudian  di dalam tab layout Akun 

penyedia jasa bisa mengedit profil, tambah foto dan keluar dari aplikasi. 

Kata Kunci : Aplikasi Android Air Isi Ulang 
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ABSTRACT 

At this time, buyers of refilled drinking water have to find a depot location 

and order at the depot only to order refilled drinking water. Therefore, an Android-

based refill drinking water application was created so that consumers can order 

refill drinking water anytime and anywhere. 

 

This application is created using Java Programming and Database from 

Firebase. The first step is to create a login activity for sellers and buyers to be able 

to log in to the application to order (as a consumer) admin (as a producer). Then 

create a Sales and Ordering Input Activity to Sell and Order refill drinking water 

through the application, then Input Payment Details so that consumers can make 

transactions with producers. 

 

The results of this research are in the form of an Android-based refill 

drinking water ordering application. As a depot owner can register his services and 

courier to the admin, after being registered the depot courier must log in first, 

aftersuccessful login, the display that will be addressed is the main view in the form 

of an order layout tab the courier depot account, in the service provider order 

layout tab view will receive service orders from consumers, then in the service 

provider account layout tab can edit profiles, add photos and exit the application 

Keywords :  Water Refill Android Application
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