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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi informasi berperan penting dalam era saal ini, memungkinkan
masyarakat unfuk menikmati kemudwmyamnmn yang ditswarkan. Dalam
konteks ini, penggina periu mﬁi ey
teknologi mll'w. Snlﬂhﬂﬁ _mmdul:uﬂg.ﬂhh wehbsite yang efektif
sehammrﬂ'oﬂhﬁﬁpm}mpnmmfmm yang efisien dan terkini [1]. Di
ml& memm sehagai alat Illll.l.* men masarkan | produk belum
mencapal potensi maksimal dan masih tertinggal W-dﬂngﬂn NegEra-
nwmlehﬂ'l. maju. Namun, situasi ini memberikan mwpcmsnhaﬂn
dan instansi, terutama bagi par semiman di sektor semi, untuk mengambil
keuntungan dari potensi ini [2], . .

 Erhouse Gallery adalah rumah untuk berproses kreatif seni rupa yatitu karya
seni dua dimensi atau lukisan don tiga dimensi atau patung. Erhouse Gallery
beralamat di Ngcblak RT 02 Wijirejo Pandak Bantu! Yogyakarta: Erhouse Gallery
sebagai rumah kreatif seni rupa ingin dikenal luas oleh mﬁmhl Tuu_p'i kendala
}'angﬂbadqplf_l:hnum Gallery berdasarkan hasil wawancara dan observasi yaitu
mm dua dimensi atau lukisan dian tiga dimensi atau patung,
prﬂmmpmw pameran yang ditkuti dan aktivitas kegiatan

yang berﬁuT:ergan dengan seni di instagram kw tertata dan kurang detail untuk
deskripsinya. Untuk pmﬂh m kll}'l seni di Erhouse Gallery belum ada
sistem yang terstruktur dan belum mr.'mpun}'m wehsite untuk Erhouse Gallery. Hal
ini membatasi dalam mempromosikan dan memperkenalkan karya seni vang ada di
Erhouse Gallery dan kurang maksimalnya dalam memberikan  pelayanan

pemesanan karya seni kepada pelanggan.
Metode pengumpulsn dats vang dilakukan dalam tugas akhir ini adalah

msi- dalam menguasal bidang

observasi langsung, studi literatur dan wawancara. Sedangkan untuk perancangan
sistem, menggunakan metode SDLC (Svstem Development Life Cyele). Metode ini



Dengan SDLC, pengembangan sistem dilakukan secara terstruktur dan sistematis,
memastikan sistem yang berkualitas dan sesuai dengan kebutuhan pengguna [3].

Berdasarkan penjelasan diatas, maka penulis berharap dapat menghasilkan
wehsite yang dapat menunjang dan mengembangkan usaha Erhouse Gallery, dapat
memberikan keunggulan dalam sarun n pemesanan terkait karya seni
hpa:hm 11 *

sebagai berikut,

I. Merancang sebuah wehrite yang dapat berfungsi sebagai media promosi,
usaha Erhouse Gallery.

2. Membuat website menggunakan bahasa markup HTML, bahasa
pemrograman PHP, bahasa styling 88, dutabase menggunakan MariaDB
dan dibantu dengan Bootstrap dan Laravel sebagal framework untuk websie



Erhouse Gallery.
. Penelitian ini bertujuan guna menyelesaikan masa studi Diploma 111 Teknik
Informatika.

1.4 Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah dmtmdmkeler’mtnﬂn}'mgdmuhhpgnd:h.,
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