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Keslmpulan
Kesimpulan dan penelitian ini adalah media aplikas: pembelajaran interaktif vang di

buat untuk melakukan kegiatan pembelajarun teon pada kursus mengemudi LKP Indera
mendapat hasil sebagai berikut:

5.1

1. Perelitian ini menghosilkan aplikasi pembelajaran media interaktif vang digunakan
untuk pembelsjaran teori siswa kursus Wﬂi LEP INDERA berbasis Android
dan Desktop.
2. Berdasarkan_ hiisil pengujian aplikasi dengan metode blackbox didapatkan hasil
seluruh fungsi tombol pada aplikasi berjalan dengan normal tanpa eror.
3. Berdasarkan hasil pengujian aplikssi dengan metode Syster Usability Scale pada
dplikasi interakif media pembelajaran teori pady kursus mengemudi LKP INDERA
didapatkan hasil skor rata ~ rata 82. Maka dengan skor mﬂmknn pada hasil
pengujian SUS nilai tersebut berdasarkan Acceprabilin’ #m.ﬂm ini dapat
dlnyﬂhﬂlﬂ@iﬂhle dan mendapat skor A pada table Percemiile Range.
-i. hm aplikasi ini bisa digunakan untuk android atau des‘.'kw dan tidak
membutuhkan koneksi internet sama sekali untuk menjalankan apliknsi. si$wa hanya
pnﬂumew aplikasi ke perangkat mazing masing muks siswa kursus mengemudi
bisa menggunakan aplikasi ini kapanpun dan mmmm:ﬂ.ﬂbuﬁﬂnn bisa juga
sekakm sebagai pengganti buku teori. Selain itu nplﬁﬁ ini- ﬂt-ngh;i ‘dengan audio
mater mmmdﬁmpmﬂhﬂmm materi, A_ﬂik:ts ini dapat dikatakan
memiliki efisiensi dun flexibility sekaligus efektif untuk melakukan pembelajaran
didalam nhu!mrrumgm _ . .
Saran

Karena aplikasi pembelajaran ini belum sepenuhmya sempurna terutama dari segi

tampilan dengan design yang terbilang masih sangat sederhana harapan peneliti untuk

pengembangan kedepannya semoga bisa di tingkatkan lagi untuk segi tumpilan aplikasi ini.
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