BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Olahraga merupakan aktivitas vang baik yang berguna menjaga tubuh untuk
tetap sehat dan juga bugar, salah satu olahraga yang berkembang di indonesia saat
i yaiu fufiese. Jwjfesw merupakan olahraga bela din dar jepang yang
menggunakan teknik memegang, memiting, membanting dan menyerang lawan
disertai dengan pengatihuan tentang w:ﬂﬂmﬁlm: dan mekanika tubuh
MEAnLsia yang msm untukmm -melumpahkan lawan.

Km_ﬂmahu_- angnya bela diri jujioe di indenesia maka PRI
hadir guna mewaduhi wmmn merupakan singkatan dari Pengurus Besar
,.h-jmﬂIudmm yang menyatukan seluruh kunymnqﬂust yang selama ini

¢ -pisah serta bisa lebih nyata lagi untuk membangun Wbﬂl kepada
w Kesatunn Republik Indonesia]1]. Pengurus Besae Sujitsu Indonesia (PRI

Bﬂﬂ!h: Istimewa Yogyakarin resmi dilantik pada 10 Febriari 2022, karena
terbilang organisasi yang masih baru, PRJI DIY memiliki permasalahan dalam
mﬁlﬂkﬂmmi

dresensi yang dilakukan secara manual oleh admin menggunskan buku
t&ﬂﬁng nm.b.th kurang efektif dan efisien. akibatmya kemunpkinan terjadinya
keﬂhﬂn ataupun hambatan dalam membuat mkawrpimm menjadi besar.
Kesﬁhnwm mwﬂng muncul anfara hhﬁ!hw kertas atau
daftar presensi. ‘Berbeda hlhl;m ﬂwm presens] yang. &kuknn menggunakan
website atnu digital vang akin menyimpan datp_..wﬁengnn sistem database
sehingga kemungkinan dats lercecer akun kﬂcﬂ.ﬁ[

Berdasarkan latar belakang di atss, maka kami memiliki inisiatif berupa
sistem presensi berbasis website untuk membuat suatu sistem presensi yang efektif

dan efisien agar para atlet bisa melakukannya dengan cepat dan sesuai jadwal
latihan masing-masing. Sistem presensi yang ingin kami buat adalah sistem
presensi berbasis website dan presensi dilakukan langsung oleh admin dengan
memasukan 1d yang dimiliki oleh atlet nantinya presensi tersebut langsung masuk

ke dalam database. Sistem vang dapat meminimalisir kesalahan dalam presensi dan



kehilangan data serta memaksimalkan dan mempermudah kinerja admin dalam
melakukan pekerjaannya.
1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, permasalahan yang diangkat
dalam tugas akhir ini adalah bagaimana membuat sistem presensi Atlet PR/ DIY
berbasis website untuk menunjang feksibilitas antara pelatih dengan atlet disaat
melakukan presensi ketika latihan.

4. Dapat menjadi acuan pmgamhnngm website bagl peneliti selanjutmya.
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