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INTISARI 
 

Pengurus Besar Jujitsu Indonesia Daerah Istimewa Yogyakarta (PBJI DIY) 

adalah suatu organisasi olahraga Jujitsu yang menjadi wadah untuk kepengurusan 

atlet-atlet Ju-jitsu mulai dari latihan, lomba, kenaikan tingkat dan lain sebagainya. 

Karena baru satu tahun dilantik, organisasi ini tergolong masih baru dan 

menggunakan sistem yang seadanya, salah satu contohnya dari sistem presensi 

yang ditulis manual menggunakan kertas. 

Pembuatan fitur presensi berbasis website ini merupakan salah satu cara 

untuk menyelesaikan permasalah tersebut, dengan merancang basis data dalam 

bentuk ERD (Entity Relationship Diagram) yang akan diimplementasikan dengan 

framework Laravel sesuai rancangan desain yang telah kami buat. Metode yang 

dilakukan pada penelitian ini yaitu metode Waterfall, yang mana aplikasi dibuat 

dengan tahap communication, planning, modeling, construction, dan deployment. 

Hasil yang diharapkan dari penelitian ini yaitu sebuah website presensi yang 

dapat memenuhi kebutuhan dari Pengurus Besar Jujitsu Indonesia Daerah Istimewa 

Yogyakarta dalam menyelesaikan permasalahan yang ada. 
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Abstract 
 

The Indonesian Jujitsu Committee for the Special Region of Yogyakarta 

(PBJI DIY) is a Jujitsu sports organization which is the forum for managing Ju-

jitsu athletes starting from training, competitions, level promotions and so on. 

Because it has only been inaugurated for one year, this organization is still 

relatively new and uses a makeshift system, one example is the attendance system 

which is manually written using paper. 

Creating a website-based presence feature is one way to solve this problem, 

by designing a database in the form of an ERD (Entity Relationship Diagram) 

which will be implemented using the Laravel framework according to the design 

we have made. The method used in this study is the Waterfall method, in which 

applications are made with the stages of communication, planning, modeling, 

construction, and deployment. 

The expected results of this research are a website presence that can meet 

the needs of the Indonesian Jujitsu Executive of the Special Region of Yogyakarta 

in solving existing problems. 
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