BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi saat ini berkembang sangat pesat. sehingga guru
dituntut untuk menjadikan pembelajaran lebih menyenangkan dan mendorong
minat siswa dalam pembelajoran. Peranan media sangat penting unfuk
keberlangsungan pmses,p&mhelajnmn;hu'ﬁn@ahuan Alam (IPA) di kelas. Hal
ini dikarenakan pemanfistan media mempunyai banyak keunggulan, salah satunya
yaitu mampu mevwuiudkan h&nﬁmhﬂﬂ]l abstrak menjadi konkret.

Pemanfiatan media yang digunakan yaitu motion graphic. Motion graphic
‘adalah gambar yang dibuat sedemikian rupa agar teriihat bergemk atau membentuk
i[unm dengan demikian motion graphic mﬂ'upﬁmmudhnuﬁnmuﬁl yang
ﬂm menggabungkan seni pembuatan animasi dan desain grafis dalam satu
na!dn[_l]. T Pengetahusn Alam (IPA) adolah ilmu yang bersifu tmpu& dan
dmﬂk ﬁw nya pada Sistem Tata Surya karena sangat mustahil untuk
miengamatl lintusan dari semun planet secim l:l.ngsung maka video animasi ini
menjadi solusi untuk memodelkan gerak-gernk pada Iﬂmldi fata surya disertai
dengan penjelasannya[2].

Berdasarkan abservasi awal pada SD Negeri Nirmala dalam pembelajaran

limu Pengetahuan Alam (IPA) terdapat kendals dalsm penyampaian materi, dan
tenaga pmﬁ‘ﬂ mengalami lﬂhaqll kendala xq:nmi lurungnya ilusiras: pada
materi yang disampaikan kepada peserta didik, kﬁnﬂm kurangnya ilustrisi
gambar menyebabkan pﬁaﬂl diﬂ*li&al fokus pﬂil.malm vang disampaikan
sehingga terjadi kendala dalam penyampaian materi,yang mana pembelajaran
menjadi pasif pada pembelajoran tatap muka. Guru hanya mengpunakan media
pembelajaran menggunokan LKS,Buku IPA dan Gambar dan masib menggunakan
metode ceramah, menyebabkan peserta didik kurang konsentrasi serta bosan pada
saal pembelajaran berlangsung membuat penverapan materi tidak bisa diserap

secarn maksimal oleh peserta didik.



(B

Penggunaan video animasi motion graphic dalam pembelajaran llmu
Pengetahuan Alam (IPA) merupakan ilmuo pengetahuan yang mempelajan gejala-
gejala melalui serangkalan proses yang dikenal dengan proses ilmiah. IPA
didefinisikan sebagai suatu kumpulan pengetahuan yang tersusun secara alami.
[3]Video animasi merupakan solusi karena mayorites fenomena alam sangat sulit
untuk diamati secara langsung karena berbagai fakior seperti bahays, terjadinya
sangat cepal atau sangat lambat, tidak bisa dilihat karena terlalu besar atau terlalu
kecil dan bersifat abstrak: Salah-satunyn pada sister tata surya sangat mustahil
untuk melihal secar kingsung setiap Intasanya maka video animasi menjadi solusi
untuk mﬂmnf.fﬂhln gﬂ*-gﬂkpimﬁtatamryn disﬁnn-i.m_\pmjclmnyn.

Berdasarkan mw peneliti bermaksud untik merancang media
pembelajaran video animasi motion graphic paca materi sistem tata surya dalam
buku kelas V untuk menjadi solusi agar pembelajaran Hlmw Alam

khususnya sistem tata surya dopat diilustrosikan dan pembeldfaran berjalan dengan
efektif,

\ gan media animasi motion graphic dlhmap-km dapatmbanlu
mhﬁ :mltm poda limu Pengeimhuvan Alam khususnyn sistem i surya.
Peneliti merancang media pembelajaran animasi motion yqﬂm: pada pelajaran
I.I.mlrpngem.hunn alam I:hususn}'n sistem tata surylﬁﬂhu? SDN Nirmala agor
matert hmdilhnﬂruﬁlumﬂ;thnym sekedar mnmhgmakn melthat dari buku
tanpa SRV S rut S detwil
1.z ﬁum:m Mmhh

Berdasarkan latar MMM dikemukakan, maka permasalahan
yvang dirumuskan sebagail berikut : Bagaimana merancang sebush video animasi
menggunakan motion graphic sebagai media pembelajaran pada maten sistem tata
surya pada kelas V 3D N Nirmala?

1.3  Batasan Masalah
Untuk menghindari meluasnya materi yang dibahas pada penelitian
ini,maka penulis membuat pembatasan masalah sebagai berikut :



1. Rusng lingkup penelitisn hanya dilakukan di SD Negeri Nirmala pada kelas v
2. Video animasi dibuat dengan resolusi 1080 x 1920 dan durasi +4 menit

3. Teknik yang digunakan adalah motion graphic

4. Materi yang disampaikan yaitu [mu pengetahuan alam sistem tats surya

1.4 Tujuan Penelitian
Berdasarkan

penelitian di atas adalah
sistemn tata surya pada
ini adalah :

serta dapat memaks . ” berkarya serta

2. Bagi SDN Nirmala
Dapat digunakan sebagai media pengajaran baru untuk meningkatkan kualitas
pembelajaran di sekolah.

3. Bagi Guru

Memfasilitasi dan mendukung guru dalam memberikan materi dengan efektif.



4. Bagi Siswa

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan pengetahuan maupun motivasi
menggunakan media pembelajaran baru untuk meminimalkan hambatan belajar dan
Membantu siswa unfuk 1=bl|1mmhh mempelajari .

5. Bogi Dosen Pembimbing

Pmﬂlitiﬁﬂ i.l]i'lﬁ 1 ::. Al

Pada bab ini terd i ) AT dea“ ﬂbjﬂipﬂﬂ]ﬂlm
dan alur pene |. i - ist it oy
pembuzatan animasi madion graphic.

BAB IV HASIL D_AN PEMBAHASAN
mution graphic. Dar proses produksi dan sampai tahap hasil pembuat
video animasi motion graphic di implementasi
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