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INTISARI

Angkringan menjadi tempat makan dan nongkrong yang populer di
Yogyakarta. Banyak pelajar yang sering nongkrong di angkringan karena menu
makan dan minum murah. Selain harganya murah, banyak angkringan yang
menggunakan fasilitas wifi sebagai layanan untuk menarik pelanggan. Angkringan
Dwi Choirul merupakan angkringan yang berlokasi di Kabupaten Bantul yang
memberikan fasilitas wifi untuk para pelanggannya. Fasilitas wifi yang terdapat
pada angkringan ini belum membatasi akses user menggunakan internet.
Berdasarkan permasalahan tersebut penelitian ini mengembangkan salah satunya
menggunakan hotspot dan perhitungan akses hotspot yang dilakukan dengan
menggunakan sistem voucher. Dan menggunakan sistem gr code, dengan gr code
pengguna wifi tidak perlu lagi menginputkan username dan password yang panjang
untuk login.

Pada penelitian ini akan menggunakan aplikasi berbasis web yaitu
Mikhmon untuk membantu manajemen Hotspot MikroTik. MikroTik Hotspot
Monitor (Mikhmon) ini merupakan buatan Laksamadi Guko dimana Mikhmon ini
berfungsi sebagai alternatif pengganti user manager yang hanya diterapkan pada
seri MikroTik tertentu saja. Penelitian ini melakukan pembuatan wifi voucher
dengan limit waktu dan bandwidth serta sistem login menggunakan gr code.

Kata Kunci : Mikrotik, Wifi, Voucher, Mikhmon, Qr Code
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ABSTRACT

Angkringan is a popular place to eat and hang out in Yogyakarta. Many
students often hang out at angkringan because of the cheap food and drink menu.
In addition to the low price, many angkringan use wifi facilities as a service to
attract customers. Angkringan Dwi Choirul is an angkringan located in Bantul
Regency that provides wifi facilities for its customers. The wifi facility in this
angkringan has not limited user access using the internet. Based on these problems,
this research develops one of them using hotspots and calculating hotspot access
using a voucher system. And using a gr code system, with a gr code wifi users no
longer need to input a long username and password to log in.

In this study, we will use a web-based application, namely Mikhmon, to
help manage MikroTik Hotspots. This MikroTik Hotspot Monitor (Mikhmon) is
made by Laksamadi Guko where Mikhmon functions as an alternative to the user
manager which is only applied to certain MikroTik series. This research makes wifi
vouchers with time and bandwidth limits and a login system using a qr code.

Keyword : Mikrotik, Wifi, Voucher, Mikhmon, Qr Code
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