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INTISARI 

 

SD Aisyiyah Full Day Pandes Klaten adalah Sekolah Dasar yang ada di 

Irobangsan, Pandes, Kecamatan Wedi, Kabupaten Klaten, Jawa Tengah. Dimana 

dalam pengelolaan inventaris barang sekolah masih dilakukan secara manual, yang 

menyebabkan informasi mengenai inventaris sulit diketahui secara pasti, laporan 

yang dilakukan secara manual juga membutuhkan waktu yang lama, pencatatan 

yang dilakukan secara manual semakin lama akan menumpuk dan menghabiskan 

ruang yang besar. Proses pendataan sarana dan prasarana yang dilakukan secara 

manual tidak akan berjalan dengan maksimal. Kondisi seperti ini membuat suatu 

instansi memerlukan sebuah sistem informasi yang mampu mendata seluruh sarana 

dan prasarana yang ada. Oleh karena itu, dibutuhkan sistem informasi inventaris 

barang berbasis website. Metodologi yang digunakan yaitu Agile. Bahasa 

pemrograman yang digunakan yaitu PHP dan Javascript dengan menggunakan 

Framework Laravel. Tujuan penelitian ini yaitu untuk membantu staff sarana dan 

prasarana dalam mengelola informasi data barang, informasi jumlah barang, 

informasi barang rusak, serta pembuatan laporan berbasis website. Hasil dari 

penelitian ini yaitu sebuah sistem informasi inventaris barang berbasis website pada 

SD Aisyiyah Full Day Pandes Klaten. 

Kata kunci: Sistem informasi, Inventaris, Sarana prasarana, Website. 
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ABSTRACT 

 

SD Aisyiyah Full Day Pandes Klaten is an elementary school located in 

Irobangsan, Pandes, Wedi Sub-district, Klaten Regency, Central Java. In the 

management of school inventory, which is still done manually, it becomes difficult 

to obtain precise information about the inventory. Manual reporting also requires 

a long time, and manual record-keeping will accumulate and consume a large 

amount of space. The manual process of inventorying facilities and infrastructure 

will not run optimally. In this condition, an institution requires an information 

system capable of documenting all existing facilities and infrastructure. Therefore, 

a web-based inventory information system is needed. The methodology used is 

Agile. The programming languages used are PHP and Javascript, utilizing the 

Laravel framework. The purpose of this research is to assist the facilities and 

infrastructure staff in managing information on item data, the quantity of items, 

information on damaged items, and the creation of web-based reports. The result 

of this research is a web-based inventory information system for SD Aisyiyah Full 

Day Pandes Klaten. 

Keyword: Information System, Inventory, Facilities and Infrastructure, Website. 
 
 


