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1.1 Latar Belakang

Perkembangan industri di bidang bisnis maupun teknologi sangat cepat
schingea pelaku bisnis harus selalu sisp untuk berinovasi agar tidak kalah saing
oleh kompetitor, banyak bisnis bar mEupun startup yang bermunculan dan
semakin berkembang, .

Dealam membanzun sebuah bisnis maupun siardp diperlukan sebuah brand
identity yang kuat mluk memperkenalkan produk maupun jasa mercka untuk
miambedakan diri ferhadap pesaing linnya. Dalam hal ini logo adakah salah satu
elemen kunci dalam brand identity. NHFStudi merupakan sebuah perusahaan

yang bergerak dalam bidang desain grafis. NHFStdio mennwarkan sebush jasa
pembuatan logo kustom untuk perorangan, perusahaan, maupun scbuah organisasi.
Tidak hanya pembuatan logo saja, NHFStdio juga menyediakan jass pembaatan
ilustrasi. lustrasi sangat berperan penting dalam indwst kreatif, terutami dalam
bidang desain grafis, sosial media, penerbiton boko serta animasi.

Mamun, MHFStudio masih belum memiliki scbush platform digital sendiri
uttuk mempermudah konsumen dalam memperolel informasi dan mandicmen
pesanan, Saat ini, NHFStudio masih menggunakan medin sosial sehagai sarana
promosi techadip josa yang merekil fawarkan. Hal ini membuat NHFStudio kurang
maksimal dalam memenuhi kebutuhan pelanggan, tenitama dalam hal kemudahan
dalam memberikon mformasi.

Berdasarkan permasaiahan tersehut maka dibuatleh aplikasi media jasa
desain menggunakan framework Laravel dan Vie 15 agar mempermudah dalam
mdia promoesi scrta mcmumjcrrm p:ﬁﬁhan konsumen, Alasan dalam penclitian ini
menggunakan fraomework lavavel sebagal Backend karena sangat cocok dengan
projek yang sederhana dan minim biaya yvang mana fitur faravel ORM {offect-
relational magpery ini sangal membantu untuk mempermuedah dalam mempercepat
pengerjaan vang berhubungan dengan database. Kemudian alasan framework Vue
1S sebagai Fromend karena memiliki performa vang tinggi dan ukuran yang ringan,



[engan performa vang tinggi, maka tidak perlu melakukan optimasi secara
berlebihan, Yiee JS juga mudah terintegrasi ke dalam infrastrubiur vang ada tanpa
mempengaruhi sistem secara keselurahan,

1.2 Perumusan masalah

Berdasarkan latar belakang masalah seperti di atas maka dapat diromuskan
bahwa permasalahan yang ditemukan adalah:

Bagaimana membangun sistem m.fummm' medin jasa desain berbasis website

dengan menggunakan Yoe 18, Inertia JS. dan Framework Laravel yang dapai

menycdiakin informasi lsyanan jasa, seria schagai media promosi dan manajemen
pesanan di NHFStudio?

1.3 Batasan Masalah

Berdusarkan uralan dun penjelasan sebelummyi mitka batasin masalah pada
tugas akhirini adalah:

L, Penelitian membahas rneang bangun aplikasi sistem informasi medin fasa
desaim dan manajemen pesanan berbasis website,

2. Data yang dikelola pada website meliputi data produk jasa (harga fasa, paket
josa, detml paket jasa, dan gambar produk), gambar portofolio, data
pesanan, dan data Konsuimen,

3, Proses yang akan dilakukan meliputi proses pengolahan data jasa,
pengolthan datn peket jasa, pengolahan dats pesanan, dan proses

pemesanan, Proses tlmkni antara konsumen dengan penyedia jasa
dilakukan melalui layanan email dan Fiverr.

4. Aplikasi -ini dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan
framework Laravel, bahasa. pemrograman Javascript dengan framewaork
WVue IS serta Vuerifi sebagai framenork £S5,

5. Databuse pads website menggunokan MySOL. Perangkat lunak yang
digunakan meliputi Visual Studio Code, Figma, Xampp, PHP My Admin,
din  Table Plus. Sistem  operasi yang  digunakon Windows 10,
Pengembangan aplikasi menggunakan metode waterfall,

6. Informasi yang dihasilkan don sistem yaiu informasi jasa, informas
pesanan, dan informasi portofolio.



T

Pengeuna yang akan mengakses meliputi admin dan pengunjung.

1.4 Tujuan Penclitian

F:

.ﬁh

Tujuan dari penclitian ini adalah scbagai berikut:

Memenuhi salah satu syarat kelulusan Program Studi D3, Jurusan Teknik
Informatika Universitas Amikom Y ogyakarta,

Merancang dan membangun sistem informasi media jasa berbasis website
di MHFStudio,

Membangun sistem yang dapat memberikan infonnasi kepada konsumen
mengenii jasa desain yang disediukan olch NHFStudio,

: hﬂ_nmbnnlu_ﬂm mempermudah NHFSmidic dalam penyebarduasan informasi

dan promosi jasa desain grafis.

Membanitu NHFSudio dalam pengelolaat data pesanan mienfadi terstrukiur
dengan baik.

Mumujnhhm konsumen dalam melakukan pemesanan secars online yang
hisa dilakukan dimann saja dan kapan saja.

1.5 Manfaat Peaelitian

. Manfaat yang akan didapatkan nantinys dari hasil penelitian yang berjudul

Rancang Bangun Aplikasi Media Jasa Desain Berbasis Website dengan Metode
Waterfall pada NHFSwdio adalah sebagai berikut:

Bagi NHFS1udio

Membantu meringankan beban administrator sehingga manajemen pesanan
kedepannya dapat dilskukan secara efisien.

Bagi pelanggan

Membantu  merngankan - calon - pelinggns moupun pelanggan unik
melakukan pemesanan sehunh jass desain,

. Bagi peneliti

Dapat menambah wawasan dengan mengaplikasikan ilmu wvang telah
diperoleh.



1.6 Sistematika Penulisan
Dalam menyusun karva ilmiah ini, agar dalam pembabasan terfoles pada
pokek permasalahan dan tidak melebar ke masalah vang lain, make penulis
membuat sistematika penulizan karya tulis ilmiah sebagai berkut:
BABT PENDAHULUAN
Bab ini berisi latar belakang masalab, rumusan masalah, pembatasan
masalah, tujman dan manfast penolisan, serta sistematika penulisan.
BABII TINJAUAN PUSTAKA
Palem bab ini berisi lentang referensi Frerafure dan landasan teor
pendukung pembuatan sistem.
BAB T METODOLOGI PENELITIAN
Dulim bab ini berisi tentang pengunpalon kebutuhin, ala dan babhan,
tahapan penclitian dan perancangan sistem,
mrv HASIL DAN PEMBAHASAN
Dalam bab ini berisi tentang hasil implementasi sistem dan pengujian.
BABV PENUTUP
Balum bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran,
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