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INTISARI 

 

Tunanetra menghadapi kesulitan dalam membedakan mata uang karena 

solusi timbul yang dapat diraba pada uang tidak selalu efektif ketika uang menjadi 

kusut atau terlipat berkali-kali, menyebabkan potensi kesalahan dalam 

mengidentifikasi nominal mata uang. Penelitian ini bertujuan untuk membantu 

tunanetra yang kesulitan membedakan nominal mata uang karena kode tuna netra 

tidak dapat diraba akibat uang kusut. Dalam penelitian ini, dua model transfer 

learning, yaitu MobileNetV1 dan EfficientNet-lite0, digunakan untuk 

mengklasifikasikan nominal mata uang kertas rupiah. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa kedua model berhasil digunakan untuk tujuan ini. Model 

MobileNetV1 mencapai nilai akurasi tertinggi sebesar 91% dengan menggunakan 

optimizer Adam, learning rate 0,001, dan batch size 32. Sementara itu, model 

EfficientNet-lite0 mencapai akurasi tertinggi sebesar 86% dengan menggunakan 

optimizer Adam, learning rate 0,001, dan batch size 32 atau 16. Perbandingan hasil 

menunjukkan bahwa model MobileNetV1 memiliki keunggulan 5% lebih tinggi 

dalam akurasi testing, mencapai 91%, dibandingkan dengan model EfficientNet-

lite0 yang mencapai akurasi testing sebesar 86%. Oleh karena itu, dalam penelitian 

ini model MobileNetV1 dapat dianggap sebagai model terbaik untuk tujuan 

mengklasifikasikan nominal mata uang kertas rupiah pada perangkat mobile, yang 

dapat membantu tunanetra dalam mengenali dan membedakan mata uang dengan 

lebih baik. 

 

Kata kunci: klasifikasi gambar, pembelajaran mesin, transfer learning, uang 

kertas. 
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ABSTRACT 

 

Visually impaired individuals face difficulties in distinguishing currency 

due to the raised solution on the notes being ineffective when the money gets 

crumpled or folded multiple times, leading to potential errors in identifying the 

denominations. This research aims to assist visually impaired individuals in 

differentiating currency denominations by leveraging transfer learning. Two 

transfer learning models, MobileNetV1 and EfficientNet-lite0, were employed for 

classifying Indonesian rupiah banknotes. The results indicate that both models 

successfully served the purpose. Model MobileNetV1 achieved the highest accuracy 

of 91% using the Adam optimizer, learning rate of 0.001, and batch size of 32. On 

the other hand, model EfficientNet-lite0 achieved a peak accuracy of 86% with the 

Adam optimizer, learning rate of 0.001, and batch size of either 32 or 16. The 

comparison showed that MobileNetV1 outperforms EfficientNet-lite0 by 5% in 

testing accuracy, reaching 91% compared to EfficientNet-lite0's 86%. 

Consequently, in this research MobileNetV1 can be considered as the optimal 

model for classifying Indonesian rupiah banknotes on mobile devices, providing 

visually impaired individuals with improved recognition and differentiation of 

currency denominations. 

Keyword: image classification, machine learning, transfer learning, banknote.
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