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INTISARI 

Perkembangan teknologi yang pesat mengakibatkan adanya berbagai 

macam disiplin ilmu yang digunakan didalamsnya. Dari banyaknya disiplin ilmu 

tersebut, salah satunya yaitu sistem pakar. Sistem pakar merupakan sistem yang 

mengadopsi proses dan cara berfikir pakar ke dalam suatu teknologi yang dapat 

digunakan untuk membantu memecahkan masalah yang membutuhkan seorang 

pakar. Banyaknya orang yang memiliki hewan peliharaan khususnya kucing, 

kadang menyebabkan mereka tidak memperhatikan kesehatan peliharaannya 

tersebut. Sehingga kucing-kucing tersebut dapat terkena berbagai macam penyakit 

kulit yang disebabkan oleh virus, bakteri dan berbagai macam hal. 

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat sebuah sistem pakar yang 

dapat membantu untuk mendiagnosa awal penyakit kulit pada kucing. Pada 

pembuatan sistem pakar ini akan menghasilkan sebuah aplikasi web app. 

Perancangan aplikasi ini menggunakan bahasa PHP Native kemudian dihosting 

pada web server dan setelah itu ditampilkan melalui aplikasi android. 

Hasil akhir dari pembuatan sistem pakar ini yaitu untuk melakukan 

diagnosa awal penyakit kulit pada kucing yang memiliki berbagai gejala, penyebab, 

solusi, basis aturan dan hasil diagnosis awal penyakit kulit pada kucing. Pengujian 

sistem menunjukkan bahwa sistem mampu melakukan diagnosa penyakit kulit 

kucing berdasarkan gejala-gejala yang telah dipilih oleh user. Dalam proses 

diagnosa penyakit tersebut, algoritma Best First Search dapat melakukan 

penelusuran node-node penyakit berdasarkan basis pengetahuan yang dimasukkan 

ke dalam sistem. Kemudian aplikasi ini juga telah divalidasi oleh pakar yang 

berkaitan dan hasil diagnosa penyakit dalam aplikasi ini disertai nilai keakuratan 

dari diagnosa penyakit kulit kucing. 

 

Kata Kunci: Sistem Pakar, Penyakit Kulit Kucing, Best First Search 
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ABSTRACT 

 

The rapid development of technology has resulted in various kinds of 

scientific disciplines being used in it. Of the many disciplines, one of them is the 

expert system. An expert system is a system that adopts expert processes and ways 

of thinking into a technology that can be used to help solve problems that require 

an expert. The large number of people who have pets, especially cats, sometimes 

cause them not to pay attention to the health of their pets. So that these cats can be 

affected by various types of skin diseases caused by viruses, bacteria, and various 

kinds of things. 

The purpose of this research is to create an expert system that can help to 

early diagnose skin disease in cats. In making this expert system, it will produce a 

web app application. The design of this application uses the PHP native language 

then it is hosted on a web server and after that, it is displayed through the android 

application. 

The final result of making this expert system is to make an initial diagnosis 

of skin diseases in cats that have various symptoms, causes, solutions, basic rules, 

and results of early diagnosis of skin diseases in cats. System testing shows that the 

system is able to diagnose cat skin diseases based on the symptoms that have been 

selected by the user. In the process of diagnosing the disease, the Best First Search 

algorithm can search for disease nodes based on the knowledge base entered into 

the system. Then this application has also been validated by relevant experts and 

the results of disease diagnosis in this application are accompanied by the accuracy 

value of the diagnosis of cat skin disease. 

 

 

Keyword: Expert System, Cat Skin Disease, Best First Search 
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