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L.1. Latar Belakang

Junipsportwear adalah vsaha yang bergerak di bidang olabraga dimana mereka
menjual berbagai macam alat kebutuhan olahraga sepeni sepatu olahraga, celana dan
baju olahraga, kaos koki, jersey bola dan lain-lain. Mercka jugs mencoba
menyediakan jasa sablon jersey bola tetapi hasil sablon nya kurang memuaskan
sehingga terkadang membuat konswmen merssa kecews. Hal im lah membuat penulis
tertarik  untuk_-melakukan _penelition akan pemmmsalahan tersebut dengan
memmﬁ'ﬂnﬁ:nhhnluﬁ;mbmkmﬂlﬂq_tm ini.

Kemajunn teknologi informasi merambah ke muﬂek hhﬁ.qu. pEnerapan
teknologi informasi dapat mempermudah pekerjsan manusia. Manusia dalam
kehidupan schari-hari sering mengalami kesulitan dalsm mengambil keputusan.
Masalah yang muncul berbeds-beda mulai dari masalah besar hingga masalah kecil,
setiap keputuson yang dismbil akan berpengaruh dikemudian hari. Manusia mulai
: en!matunghn sistern yang dapal membanty merentukan alternatif terbaik untuk
suatu masalah, yaitu Sistem Penunjang Keputusan (SPK). Dalam Sistem Penunjang
Eapumun terdapat berbagm mocam metode mula l:lﬂid.h:.. oo, Bopsis, saw,
dﬂ:ﬂ'ﬂ aras, psi, smart, edas, dan masih banyak }fﬂﬂgw

Berdasarkan masalah yang lﬂhh:hpuparkan atas munoul sebiah gagasan untuk
membuat sehuah aplikasi sistem penunjang keputusan pemilikan tinta sablon dengan

me&m Wﬂmw SAW (Simple Additive
Weighting) merupakan melode yung menyu:lﬂﬁ ‘altermatif terbaik dar sejumiah
altermatif  berdasarkan tm:’u.—tﬁhﬂt m dﬂmmknn dengan  melakukan
perankingan unfuk mengetahui nilai terfinggl sampai terendah. Metode ini dipilih
karena dapat mepentukan nilai bobot untuk setiap atribut, kemudian dilanjutkan
dengan proses perankingan vang akan menyeleksi alternatif terbaik dari sejumbah
alternatif. Dengan metode perankingsn ini, diharapkan penilsian akan lebih tepat
karena didasarkan pada nilai kriteria dan bobot yang telah ditentukan. Impelentasi
metode Simple Additive Weighting pads sistem penunjang keputusan dalam
menentukan jenis tinta sablon diharapkan mampu memberikan kemudahan bagi



pemilik toko dalam menentukan jenis tinta yang cocok agar kualitas sablon mereka
meningkat,
1.2, Rumusan Masalah
Berdusarkan latar belokang dintas, masalah yang dapat diumuskan dalom tugas
akhir ini adalah:
|. Bapaimana membuat sebush aplikasi SPK berbasis website untuk
pemilihan jenis tinta sablon?
 mefode SAW pada pemilihan jenis tinta sablon’?

2, H:ga

2. Menerapkan Metode SAW yang diharapkan dapat memperoleh solusi
seperti yang di harapkan.
L5, Manfaat Penelitian

Manfaat yang akan didapat dari penelitian ini antara lain:

I. Menjadi aplikasi yang dapat digunakan untuk pemilihan jenis tinta sablon
di Juniosportwear.



2. Menuangkan pengetahuan yang dimiliki penulis dalam memncang
aplikasi SPK dengan metode Simple Additive Weighting (SAW),
L.6. Sistematika Penullsan
Sistematika dan penulisan Skripsi ini adatah sebaga berikut:
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DAFTAR PUSTAKA

Daftar Pustakn merupakan rujukan yang digunakan
dalam penulisan skripsi ini. Cara penulisan daflar
Pustaka, termasuk juga sitasi(citation).

LAMPIRAN



diberikan di bagian utama skripsi.




	Revisi  - Bab 1 - andika ramadhan_001.pdf (p.1)
	Revisi  - Bab 1 - andika ramadhan_002.pdf (p.2)
	Revisi  - Bab 1 - andika ramadhan_003.pdf (p.3)
	Revisi  - Bab 1 - andika ramadhan_004.pdf (p.4)

