
 
 

SISTEM PENUNJANG KEPUTUSAN PEMILIHAN JENIS TINTA 

SABLON YANG COCOK PADA JUNIOSPORTWEAR DENGAN 

MENGGUNAKAN METODE SAW BERBASIS WEB 

 

SKRIPSI 

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat mencapai derajat Sarjana 

Program Studi Sistem Informasi 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

disusun oleh: 

ANDIKA WAHYU RAMADHAN 

19.12.1218 

 

 

Kepada 

 

 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

 UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2023  



i 
 

SISTEM PENUNJANG KEPUTUSAN PEMILIHAN JENIS TINTA 

SABLON YANG COCOK PADA JUNIOSPORTWEAR DENGAN 

MENGGUNAKAN METODE SAW BERBASIS WEB 

HALAMAN JUDUL 

SKRIPSI 

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat mencapai derajat Sarjana 

Program Studi Sistem Informasi 

 

 

 

 

 

 

 

disusun oleh: 

ANDIKA WAHYU RAMADHAN 

19.12.1218 

 

 

Kepada 

 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

 UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2023



ii 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



iii 
 

 

 

 

  



iv 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



v 
 

MOTTO 

 

“Saya terus melangkah lebih jauh dan lebih jauh belajar tentang keterbatasan saya 

sendiri, keterbatasan tubuh saya, keterbatasan psikologis. Ini adalah cara hidup 

bagi saya.”  

(Ayrton Senna) 

 

“Proses sama pentingnya dibandingkan hasil. Hasil nihil tak apa. Yang penting 

sebuah proses telah dicanangkan dan dilaksanakan.” 

(Sujiwo Tejo) 
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INTISARI 

Sablon merupakan sebuah teknik mencetak dalam berbagai media seperti kaos, plastik, kertas 

dan lain-lain, banyaknya media ini membuat pilihan tinta sablon di pasaran menjadi sangat 

bervariatif.  Hal ini tentu nya membuat para usahawan sablon menjadi bingung khusus nya 

pada toko juniosportwear. Juniosportwear adalah usaha yang bergerak di bidang olahraga 

dimana mereka menjual berbagai macam kebutuhan olahraga salah satu nya adalah kaos 

dimana mereka kesulitan menentukan jenis tinta yang cocok untuk melakukan sablon sehingga 

hasil yang mereka dapatkan kurang memuaskan. Berdasarkan hal tersebut untuk membantu 

dalam menentukan jenis tinta yang cocok, maka dibutuhkan suatu sistem pendukung keputusan 

dengan metode yang dapat menggunakan SAW (Simple Additive Weighting). Metode SAW 

(Simple Additive Weighting) merupakan metode yang menyeleksi alternatif terbaik dari 

sejumlah alternatif berdasarkan kriteria-kriteria yang telah ditentukan dengan melakukan 

perankingan untuk mengetahui nilai tertinggi sampai terendah. Alternatif terbaik yang 

dimaksud adalah syarat untuk menentukan jenis tinta sablon berdasarkan kriteria yang 

ditetapkan. Penelitian dilakukan dengan mencari nilai bobot untuk setiap kriteria yang ada, 

kemudian dilakukan proses perangkingan yang akan menentukan alternatif terbaik atau 

alternatif rekomendasi. 

 

Kata Kunci: Sistem penunjang keputusan, SAW, Sablon 
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ABSTRACT 

Screen printing is a printing technique in various media such as t-shirts, plastic, paper and 

others, this number of media makes the choice of screen printing ink on the market very varied. 

This of course makes screen printing entrepreneurs confused, especially at the juniosportwear 

store. Juniosportwear is a business that is engaged in sports where they sell various sports 

needs, one of which is t-shirts where they often have difficulty determining the type of ink that 

is suitable for screen printing so that the results they get are not satisfactory. Based on this, to 

assist in determining the suitable type of ink, a decision support system is needed with a method 

that can use website-based SAW (Simple Additive Weighting). The SAW (Simple Additive 

Weighting) method is a method that selects the best alternative from a number of alternatives 

based on predetermined criteria by ranking to find out the highest to lowest value. The best 

alternative in question is the requirement to determine the type of screen printing ink based on 

the established criteria. The research was conducted by finding the weight value for each of 

the existing criteria, then a ranking process was carried out which would determine the best 

alternative or alternative recommendations. 

Keywords: Decision support system, SAW, Screen printing 


