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INTISARI 

 

Negara indonesia merupakan salah satu negara yang memiliki 

keanekaragaman alam, flora dan fauna serta ragam budaya yang dapat memberikan 

devisa negara melalui sebuah pariwisata. Pariwisata merupakan sektor yang penting 

bagi pendapatan daerah maupun nasional. Selain sebagai devisa, pariwisata juga 

memiliki manfaat bagi kehidupan masyarakat. Seperti penyegaran atau referesing 

ketika sudah melakukan pekerjaan yang berat dan juga sebagai hiburan yang dapat 

membantu kesehatan psikologis. Kunjungan wisatawan dari mancanegara maupun 

domestik ke Banjarnegara mengalamai peningkatan dari tahun ke tahun. Efesiensi 

dan Efektifitas sebuah pariwisata harus didukung dengan sumber daya manusia 

yang berkualitas dan profesional guna menghadapi persaingan dalam dunia bisnis. 

Namun, masih banyak masyarakat memilih untuk tidak melakukan perjalanan 

wisata sebagai bahan pertimbangan. Karena sulitnya akses informasi mengenai 

biaya, tempat tujuan, dan fasilitas yang murah serta mudah dijangkau dengan baik. 

Melalui kategori yang dapat dikelompokan seperti petualangan, kuliner, sejarah dan 

rekreasi. Hal ini yang mendorong adanya sebuah website untuk mendukung 

wisatawan atau pengguna untuk menemukan tempat wisata yang cocok sesuai 

selera pengguna. Dengan menggunakan metode Simple Addtive Weighting (SAW), 

dimana website yang menyediakan informasi seputar Wisata di Yogjakarta. Hasil 

yang didapat penulis yaitu perhitungan dengan menggunakan metode Simple 

Addtive Weighting (SAW) pada sistem pendukung keputusan Wisata Jogja 

berbasis website sesuai dengan kriteria dapat menghasilkan rekomendasi yang 

sesuai dengan pengguna. 

 

Kata kunci: Sistem Pendukung Keputusan, Website, Simple Addtive Weighting, 

Wisata, Yogyakarta. 
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ABSTRACT 

 

Indonesia is a country that has a diversity of nature, flora and fauna as well 

as a variety of cultures that can provide foreign exchange through tourism. Tourism 

is an important sector for regional and national income. Aside from being a foreign 

exchange, tourism also has benefits for people's lives. Such as refreshing or 

referencing when you have done hard work and also as entertainment that can help 

psychological health. Foreign and domestic tourist visits to Banjarnegara have 

increased from year to year. The efficiency and effectiveness of tourism must be 

supported by qualified and professional human resources to face competition in the 

business world. However, there are still many people who choose not to travel as a 

consideration. Because it is difficult to access information about costs, places of 

interest, and facilities that are cheap and easy to reach properly. Through 

categories that can be grouped such as adventure, culinary, history and recreation. 

This is what encourages the existence of a website to support tourists or users to 

find suitable tourist attractions according to user tastes. By using the Simple 

Addtive Weighting (SAW) method, which is a website that provides information 

about tourism in Yogjakarta. The results obtained by the author are calculations 

using the Simple Addtive Weighting (SAW) method on a website-based Jogja 

Tourism decision support system according to the criteria can produce 

recommendations that are suitable for users. 

 

Keyword: Decision Support System, Website, Simple Addtive Weighting, Tour, 

Yogyakarta.


