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51  Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitiann dan pembahnsan dibab-bab sebelumnya
pada “Pembuntan Media Interaktif Pengenalan Panca Indra Manusia Menggunkan
Adobe Animate Pada 5D Negen Selomulyo”, maka dapat ditank kesimpulan
sebagai berikut :
|. Pembustan “Media [fntraktif Pengemalan Panca Indra Manusia
Mew mmmm SD Negeri Sﬂnﬁul}rn" dibuat dengan
menggunkan mﬂtﬂh Multimedia Development Life Gycle MDLC),
Menyediskan beberapa menu seperti meny o, meny utama, menu
belajur. menu !'.'leﬂ!l'l'IIJTL. menu fentang dan mems kehar. Rphkam ini dibusat
menggunkan Software Adobe Animate CC.
e mPembalajamn pengenalan panca indra sudnhﬂﬂﬂnhmm
di SD Megeri Selomulye dengan presentase hasil kuesioner. §9,5%. Dari
hasil _{u‘hentnse menunjikan bahwa media pemheiaj.'um ini sudah sangnt
hlﬁ.“xhuhyak digunakan.
52  saran

Berdasarkan hasil dari  “Pembuatan Medig Wme Panca
Indra Manusia Menggunkan Adobe Animate Pada SD Negeri Selomulyo” yang
s dibut, ik et boberapa s schogai bt

I &pﬁ!:n:ﬂilﬁ untuk ﬁk:nrmg'limp dapat dipergunakan pada semartphone
android. Peneliti berharap semoga aplikasi ini dapat dikembangkan secara
luas tanpa herus mengoprastkannya dengan semartphone android saja.

2. Untuk penelitian lebih lanjut disarankan subjek diperluas pada kelas dan

muateri yang lainnya, kemudian melikat apakah pembelajaran panca indra
manusia dengan menggunakan media pembelajaran interaktif dopat
meningkatkan ketertankan dan hasil belajar siswa. Sehingga akan
mendapat data lebith banvak dan membuat nilai kinea vang baik pada
aplikasi ini.
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