BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan industri di bidang bisnis maupun teknologi sangat cepat
sehingga pelaku bisnis harus selalu siap untuk berinovasi agar tidak kalah saing
oleh kompetitor, banyak bisnis bara maupun srarep yang bermunculan dan
semakin berkembang, .

Dalam membangun Mbmm smnpdlperiultun sebuah Arand
identity yang kit untuk mhmlhn produk msupun jasa mereka untuk

emhu{lim diri terhadap Mﬂghmn}m Dalam hal ini logo adalah salah satu
elemen kurci dalam brand adentity. NHFSwudio merupakan sebuah perusahaan
m ergerak dalam bidang desain grafis. NHFMG mﬁmubuuh Jasa
p(ﬂﬂlﬂtlﬂ hgu kustom untuk perorangan, perusshaan, mmmﬂﬂs]
Tlctlk_m pembuatan logo saja, NHFStudio juga mytdlm;mmm
ilustrasi. Hustrasi sangat berperan penting dalam industri kreatif, lenstama dalam
Hﬂﬂuﬂ{hﬂﬁlwﬁs sosial media, penerbiion buku serta animasi,

m NHFStudio masih belum memiliki sem.yhﬁprm disﬁn{ sendiri
umtuk. mempermudzh konsumen dolam memperoleh informasi dan manajemen
pesaman. Saat ini, NHFStudio masih menggunakan media sosial sebagai sarana
promesi terhadap jasa yang mereka tawarkan. Hal i membuat NHFStudio kurang
maksimal dalam memenuhs kebutuban pelanggan, terutama dalam hal kemudahan
dalam memberikan informasi.

Berdasurkan permasalahan tersebut maka dibuatiah aplikasi media jasa
desain menggunakan framework Laravel dan Vue JS agar mempermudah dalam
media promosi serta memanajemen pesanan konsumen. Alasan dalam penelitian ini

mengounakon framework laravel sebagal Backend karepa sangat cocok dengan
projek 9vang sederhana dan minim biava yang mana fitur laravel OBRM (obffect-
relational mapper) inl sangat membantu untuk mempermudah dalam mempercepat
pengerjaan yang berhubungan dengan database. Kemudian alasan framework Vue
15 sebagai Frontend karena memiliki performa vang tinggi dan ukuran yang ringan.



Dengan performa yang tinggi, maka tidak perlu melakukan optimasi secar
berlebihan. Vue JS juga mudah terintegrasi ke dalam infrastruktur yang ada tanpa
mempengaruhi sistem secara keseluruhan.
1.2 Perumusan masalah

Berdasarkan latar belakang masalah sepert di atas maka dapat dirumuskan
bahwa permiasalahan yang ditemukan adalah;
Bagaimana membangun sistem informesi media jasa desain berbasis website
dengan menggunakan Viie S, Inertin JS, dun Framework Laravel yang dapat
menyediakan informesi layanan jasa, serta sebogai media promosi dan manajemen
pﬁﬂnmﬁ:ﬁﬁndin?:

Berdasarkan ursian dan penjelasan sebelumnya maka batasan masalah pada
tugas akhir ini adalah:

1. Penelitisn membahas rancang bangun aplikasi sistem informisi media jasa
'desain dan manajemen pesanan berbasis website,

25 Mm dikelola pada website meliputi data pmdukjm{hargv{jjq‘n,-pukei
jasa, detail paket jasa, dan gambar produk),. gambar portofelio. data
pm:.ﬂan data konsumen. |

3. Proses yang askan dilakukan meliputi proses pengolohan data jasa.
pengolabon data paket jasa, pengolahan data pesanam, dan proses
pemesanan. Proses trnsaksi antars kopsumen dengan penyedia jasa
dilakukan molalui layanan email dan Fiverr,

4. Aplikasi ini dibuat menggunakan bahass pemrograman PHP dengan
framework Laravel, bahasy pemrograman Javascript dengan framework
Vue I8 serta riir.'.fl'_f_;:' Sﬁi.:ﬂg-ailﬁ:u'm.ruw:t CSs.

5. Database pada website mengpunakan MyS(L. Perangkat lunak yang
digunakan meliputi Visual Studio Code, Figma, Xampp, PHF My Admin,
dan Table Plus. Sistem operssi yang digunakan Windows 10.
Pengembangan aplikasi mengpunakan metode waterfall.

6, Informasi yang dihasilkan dori sistem yaitu informasi jasa, informasi
pesanan, dan informasi portofolio.
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7. Pengguna yang akan mengakses meliputi admin dan pengunjung.
1.4 Tujuan Penefltian

Tujuan dani penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Memenuhi salgh satu syarat kelulusan Program Studi D3, Jurusan Teknik
Informatika Universitas Amikom Yogyakarta.

2. Merancang dan membangun sistemn informasi media jasa berbasis website
di NHFStudio.

3. Bagi peneliti
Dapat menambah wawasan dengan mengaplikasiken ihmu yang telah
diperoleh.



1.6 Sistematika Penulisan
pokok permasalshan dan tidak melebar ke masalah yang lain, maka penulis
BAB1 PENDAHULUAN '

Bab ini berisi latar belakang masalah, rumusan masalsh, pembatasan
BABII TINJAUAN PUSTAK.
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