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Metode pembelajaran oleh gurn kepada siswa masih menggunakan metode
ceramah merupakan metode pembelajaran yang tekstual dan tidak interaktif dengan
media buku pelajaran sebagai buku panduan dalam kegistan belajar mengajar.
Pembelajaran siswa didalam kelas masih mengalami hambatan dalam proses

komunilkssi antara siswa dan guru karena variasi dalam pengajaran serta jarangnya
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3. Materi yang ditampilkan dalam bentuk animasi, gambar dan teks
4 yang ditampilkan yai -

a) Membuat pot bunga |

I
b) Membuat poster sederhana



¢} Membuat kincir angin

d) Membuat kolase dari biji-bijian
€) Membuat kapal dari botol

f) Timbangan sederhana

@) Membuat boneka

1.4 Tujuan Penelitla

Metode yang digunakan ini dolam perangkat lunak ini dibangun melalui



1. Metode Studi Pustaka
Metode ini digunakan untuk mengamati dan mempelajari materi belajar
fingkat sekolah dasar melalui berbagai macam media sehingga dapat dibuat
dalam bentuk animasi,

1. Metode Pembangunan Perangkat Lainak
Metode pengémbangan millfimedia  Menurut Sutopo (2003), bahwa

ﬁ tahapan , yaitu

gsting. dan distribution.

Merumus mmmm iy Tyl

tahap ini akan hars me
yang akan dikerjakan
¢} Material collecting {Pengumpulan materi)
Merupakan proses untuk pengumpulan segala sesuatu  yang
dibutuhkan dalam provek. Mengenai materi yang akan disampaikan.



kemudian file-file multimedia seperti audio, video, dan gambar yang
ukm&hmﬂmdahmpenynjimpmyekmulﬁnmdh tersebut.

d)  Assembly (penyusunan dan pembuatan)
Waktunya proyek multimedia diproduksi. Materi-materi serta file-file

1.7  Slkstematika Penulisan
Laporan penelitian ini akan disusun ke dalam 5 bab, masing-masing bab
i b bl



BAB I PENDAHULUAN
Bab ini berisi latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian,

metode penelitian, sistematika penulisan.




1.8 Jadwal Penelitian
Tabel 1.1 Jadwal penelitian
Waktu
Mo Kegiatan November Desember lanuari Februari
123|440 2 411]12]3 |4 2134
1 Proposal
2 Studf Pustaks
3 Anaflsis
a Perancangan
5 Implementasi
1 Pengu;ian
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