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INTISARI 

Minuman Telang Aloevera adalah produk olahan Kelompok Wanita 

Tani Teratai Mekar yang merupakan organisasi kemasyarakat yang bergerak 

pada bidang pertanian. Salah satu kegiatan di KWT Teratai Mekar adalah 

mengembangkan berbagai produk olahan pangan dan minuman, dengan 

bahan baku yang berasal dari kebun mereka sendiri. Namun permasalahan 

yang terjadi media promosi yang digunakan oleh KWT Teratai Mekar dalam 

mengiklankan produk masih berupa foto produk yang ditampilkan di media 

sosial. 

Sebagai solusi atas permasalahan tersebut dibuatlah animasi 3D 

sebagai video iklan produk. Penulis menggunakan metode penelitian 

kualitatif dengan data yang diperoleh melalui observasi dan studi pustaka. 

Dalam pembuatan animasi 3D ini memiliki beberapa tahapan yaitu pra 

produksi, produksi, dan pasca produksi. Hasil dari penilitian ini berupa 

video animasi 3D sebagai iklan produk dengan durasi 30 detik yang 

diharapkan dapat memberikan informasi tentang produk olahan KWT 

Teratai Mekar kepada masyarakat umum. 

Kata Kunci: Animasi 3D, KWT Teratai Mekar 
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ABSTRACT 

Telang Aloevera Drink is a processed product of the Kelompok 

Wanita Tani Teratai Mekar which is a community organization engaged in 

agriculture. One of the activities at KWT Teratai Mekar is developing 

various processed food and beverage products, using raw materials from 

their own garden. However, the problem that occurs is that the promotional 

media used by KWT Teratai Mekar in advertising products is still in the 

form of product photos displayed on social media. 

As a solution to this problem, 3D animation was created as a product 

advertisement video. The author uses qualitative research methods with data 

obtained through observation and literature study. In making 3D animation 

has several stages, namely pre-production, production, and post-production. 

The results of this research are in the form of a 3D animated video as a 

product advertisement with a duration of 30 seconds which is expected to 

provide information about KWT Teratai Mekar processed products to the 

general public. 

Keywords: 3D Animation,  KWT Teratai Mekar


