BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Di era digital seperti sekarang ini perkembangan dunia digital begitu pesat
terutama pada bidang broadeasting, Salah satunyva adalah aphkasi pengeditan video
yang semakin komplek. Diantara banyaknyaaplikasi video editing yang digunakan
di indonesia ada dua aplikasi videa uﬁﬂng ‘yang sangat populer dan sering
digunakan yuitu apliknsi Adobe Premiere Pro dan Final Cut Pro.

Adobe Premsicre Pro dan Final Cut Pro merupakan aplikasi pengolah video
berhasis desktop, keduanya tentunya jelas memiliki perbedaan pada fitur, tampilan,
perfrma, dan biaya yang pastinya membuat pengalaman pengguna yang berbeda
pula tentunys. Berdasarkan pengalaman peneliti vang kebetulan 2'tahun terukhir
bekerjn lﬁhdung video editor sering mmﬁnpﬂlm puhnmn ~ pertanyaan
mengenai dus aplikasi video editing Adobe Premiere Pro dan Final Cut Pro dari
par W:Fﬂmula dan calon pengguna, pertanyaan yang sering 'pmallﬁhnma
semua kebanyakan dari pengguna sistem operasi Mac OS baik itu perangkat

1. Darisegi tampilan, aplikasi Adobe Premiere Pro dun Final Cut Pro, mana

vang | It.'b!h I OITLar dlguuak:m 7

2. Dari segi ‘ﬁhn. apﬁhn.m!ube Premiere Pm an Final Cut Pro, mana

yang lebih fengap dan mudah digrnakan ?

3. ‘Dari segi biayn, aphikasi Adobe Premiere Pro dan Final Cut Pro. mana

yang lebih murah dan' terjangkan?

4. Darisegi performia, aplikas Adobe Premiere Pro dan Final Cut Pro, mana

yang lebih nngan digunakan di sistem operasi Mac OS5 7
5. Diantara aplikasi Adobe Premiere Pro dan Final Cut Pro, mana yang lebih
miudah dipelajan dan digunakan 7
Berdasarkan pertanyaan - perlanyaan diatas maka penulis bennisiatif ingin
melakukan penelitian yang berjudul * Analisis Perbandingan Pengalaman Pengguna
Pada Aplikasi Video Editing Adobe Premiere Pro dan Final Cut Pro Menggunakan



Metode UX Curve” yvang mana akan membandingkan Kinerja ke-dua aplikasi dalam
memenuhi kebutuhan para pengguna pada sistem Mac 08, perbandingan akan
dilakukan dengan memanfastkan pengalaman pengguna (user experience) yang
telah menggunakan aplikasi Adobe Premiere Pro dan Final Cut Pro selama jangka
wakiu yang pamjang.

Untuk mengetahul persepsi don pam pengguna tersebut, digunakan sebuah
metode yaitu metode UX Curve, merupakan metode evaluasi pengalaman
pengguna retrospektif yang dapat dw.an untuk membandingkan ataw
menyelidiki kmhmmlammm dengan-cara mengamati dinamika
perubahan paa@lqmn pmmhlmhtiﬂmh (2m l.}.leCm\-'E dikembanghkan
untuk membanty penggina. mnﬂﬂmltm pengalaman mereka dari waktu ke
waﬁﬁ#ﬁ sebuah MWEHUS’EHIF Der.m enggunakan Metode UX
Curve akan melibatkan beberapa respanden vang telah Wmh‘.m aplikasi
m h'mucm Pro dan Final Cut Pro minimal .lﬂﬂni inﬁ' Iu.hu Dalam

penggunaan metode UX Curve ini, penelit mengkombinasikin penggambaran
Curve Drawing template dengan User Experience Questionnaire (UEQ). Maka dari
itu pada penelitian ini peneliti ingin membandingkan pengalaman pengguna dengan
mggmde UX Curve dengan cars memberikan kuesioner kepada para
respanden. Pengumpulan dats akan dilakukan dengan memberikan pertanyaan
saputar aplikasi Adobe Premiere Pro dan Final Cut Pro kepada responden untuk
membaniu mengingat kembali pengalaman yang pernah mereka m Metode
Ux {MHMMMM!M dari mvmﬁw dan horizontal yang
dﬂmswﬁ dua bagian mmmwmpﬂmf

Hasil penelitian ini nanti tl:lmmpkan d.npalm pertanyaan - pertanyaan

para calon pengguna d:mpm Mﬂhmm Premiere Pro dan Final
Cut Pro. don juga tujuan perbandingan mi bukan uniuk menyatakan pemenang,

melainkan untuk menunjukkan perbedaan kekuatan dan kelemahan antara kedua
aplikasi.




1.2. Rumusan Masalah
Berdasurkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka perlu dirumuskan

sunty masalah yang akan dipecahkan/diselesaikan pada penelitian ini. Dengan itu,
rumusan masalah dari penelitian ini adalah ;

|. Bagaimana menganalisis perbandingan pengalaman pengguna aplikasi
video editing Adobe Premiere Pro dan Final Cut Pro menggunakan
metode UX Curve,

gﬂhmmpﬂnggumthlnmﬂmmﬁumﬂmﬂnhpﬁmhmggmmm
aplikasi video editing Adobe Premiere Pro dan Final Cul Pro minimal selama 6
bulan.



1.4, Tujuan Penelitian
Dilakukannya penelifian ini pastinya ingin mencapai sebuah tujuan, adapun

beberapa tujuan yang ingin dicapai yaitu:
I. Mengetahui perbandingan pengalaman pengguna lerhadap apliknsi
Adobe Premiere pro dan Final Cut Pro dengan menggunakan metode UX

Wenambah pe i
editing Adobe Premiers Pro ¢ Cut Pro pada sistern Mac 08,

1.5.2. Manfaat Bagl Pengguna
. Mengetahui bagaimana hasil perbandingan kinerja aplikasi Video
editing Adobe Premiere Pro dan Final Cut Pro menggunakan metode
UX Curve,
2. Dapat dijadikan sebagai pedoman ataupun bahan pertimbangan bam
para calon pengguna dan pengguna pemula yang ini menggunakan.



aplikasi Adobe Premiere Pro dan Final Cut Pro pada sistem Mac OS5,
3. Memberikan pengetahuan kepada pam pengguna profesional yang
ingin mengetahui perbedaan kinerja dan kedva aplikasi video editing
Adobe Premiere Pro dan Finol Cut pro,
1.6, Sistematika Penulisan
Secara umum sistematika penulisan vang digunakan dalam penyusunan
skripsi ini merangkum uraian - uraian dalam setiap bab, yaitu:
BAB | PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang lator belakang permasalshan, rumusan masalah,
batasan mesalah, tujuanpenclitian, dan sistermatika penulissn. Bab ini merupakan
bagian pengantar dari penelitian yang akan dibahas pada skripsi ini.
BAB I TINJAUAN PUSTAKA
Bab ini berisikan tinjouan pustaka dan teori - feori pendukung vang
berkaitan dengan skripsi untuk menunjang dalam proses pfnnﬁtnumt.'ram:-}ﬂng
akan disngkat yuitu mengensi analisis perbandingan aplikasi video editing Adobe
Premiere Pro dan Final Cut Pro menggunakan metode UX Curve.
BAB 11 METODE PENELITIAN
Bab ini berisikan tentang deskripsi metode penelitian dan juga analisis yang
Bd: ini akan menjelaskan mengenai proses dan hasil perbandingan
menggunakan metode UX Curve,
BAB YV PENUTLF
Bab ini berisi kesimpulan yang di dapat dar penelitian yang dibuat dan
saran kepada pembaca guna penelitian benkutnya,
DAFTAR FUSTAKA

Berisi sumber bacaan yang peneliti gunakan sebagai acuan peneliti.
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