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INTISARI

Kemajuan Teknologi yang semakin pesat membuat banyak perkembangan
dalam bidang industri kreatif salah satunya pada bidang video editing, Video
editing merupakan elemen penting dalam produksi konten Multimedia, dan untuk
mengedit sebuah video dibutuhkan aplikasi yang bisa mengolah audio dan video
yaitu Adobe Premiere Pro dan Final Cut Pro, kedua aplikasi tersebut merupakan
dua perangkat lunak yang populer dan sering digunakan oleh para profesional di
bidang ini, keduanya tentunya memiliki perbedaan kelebihan dan kekurangan
masing-masing baik itu dari segi fitur atau tampilan yang pastinya membuat
pengalaman pengguna yang berbeda pula. Maka dari itu tujuan penelitian ini
bertujuan untuk menganalisis perbandingan pengalaman pengguna Aplikasi video
editing Adobe Premiere Pro dan Final Cut Pro berdasarkan dari pengalaman
mereka dari awal penggunaan sampai dengan sekarang, agar dapat menjadi
referensi bagi pengguna dalam memilih aplikasi mana yang sesuai untuk
kebutuhan editing mereka.

Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah metode UX Curve, yang
mana terdapat 5 dimensi atau sudut pandang yaitu General UX, Attractiveness,
Ease of Use, Utility, dan Degree of Usage dengan model kurva untuk
menganalisis dan memvisualisasikan pengalaman pengguna. Penelitian ini
melibatkan responden yang memiliki pengalaman penggunaan minimal selama 6
bulan. Data pengalaman pengguna dikumpulkan dengan menggunakan kuesioner
yang disebarkan secara online.

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa jumlah kecenderungan kurva
improving yang diperoleh Final Cut Pro lebih banyak dibandingkan dengan kurva
improving Adobe Premiere Pro, sedangkan untuk kurva deteriorating dan stable
Adobe Premiere Pro lebih mendominasi, hal tersebut menunjukkan bahwa para
responden merasa lebih puas terhadap Final Cut Pro dibandingkan dengan Adobe
Premire Pro. Hal tersebut didukung dengan jumlah persentase alasan positif yang
didapat Final Cut Pro yaitu sejumlah 86.8%, sedangkan persentase alasan positif
Adobe Premiere Pro sejumlah 69 % . kemudian juga didukung dengan Final Cut
Pro lebih banyak meninggalkan kesan dan pengalaman bagi pengguna, dibuktikan
dengan jumlah alasan pengguna yang diperoleh Final Cut Pro lebih banyak
dibandingkan Adobe Premiere Pro.

Kata Kunci : Pengalaman Pengguna, UX Curve, Aplikasi Video Editing, Adobe
Premiere Pro, Final Cut Pro.
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ABSTRAK

Technological advances are increasingly rapidly making many developments in
the creative industry, one of which is in the field of video editing. Video editing is
an important element in the production of Multimedia content, and to edit a video
an application is needed that can process audio and video, namely Adobe
Premiere Pro and Final Cut Pro. , these two applications are two software that
are popular and often used by professionals in this field, both of course have
different advantages and disadvantages of each, both in terms of features or
appearance, which certainly makes for a different user experience. Therefore the
aim of this study is to analyze the comparison of user experience of the Adobe
Premiere Pro and Final Cut Pro video editing applications based on their
experience from the beginning of use until now, so that they can be a reference for
users in choosing which application is suitable for their editing needs.

The method used in this study is the UX Curve method, in which there are 5
dimensions or points of view, namely General UX, Attractiveness, Ease of Use,
Utility, and Degree of Usage with a curve model to analyze and visualize user
experience. This study involved respondents who had at least 6 months of
experience in using it. User experience data is collected using a questionnaire
distributed online.

The results of this study indicate that the total trend of the improving curve
obtained by Final Cut Pro is more than the improving curve of Adobe Premiere
Pro, whereas the curve for the deterioration and stable Adobe Premiere Pro is
more dominating, indicating that the respondents feel more satisfied with Final
Cut Pro. compared to Adobe Premiere Pro. This is supported by the percentage of
positive reasons obtained by Final Cut Pro, which is 86.8%, while the percentage
of positive reasons for Adobe Premiere Pro is 69%. then it is also supported by
Final Cut Pro which leaves more impressions and experiences for users, as
evidenced by the number of reasons users obtain Final Cut Pro more than Adobe
Premiere Pro.

Keywords : User Experience, UX Curve, Video Editing Application, Adobe
Premiere Pro, Final Cut Pro.
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