BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Rumah kos atau sering juga disebut denpgan kos-kosan adalah sebuah rumah
hunian yang diperqunakan oleh sebagian mahasiswa maupun karyawan perantauan
sebagai sarana tempat tinggal, oleh sebab itu kebutuhan terhadap rumah kos sangat
tinggi dan prospek bisnis terhadap rumah kos sangal menjanjikan dari segi
keuntungan, akan tetapi dibutuhkan puln pensanfaatan lchpingi_ﬁtformnsi sebagal
media pengelolaan rumah kos tersebut [1]. Teknologi informasi memiliki peranan
sebagai sebuah alat untuk memudahkan setlap pekerjoan yang pada awalnya
manual menjadi terotomatisasi [2].

Rumah Kos Victory Castle beralamat di Kota Yogyakarta, Rumah Kos ini
memiliki total 11 kamar dengan setiap kamar memiliki harga yang berbeda sesuai
dengan tipe kamar, fasilitas dan total penambahan beban listrik yang digunakan
oleh penghuni. Dikarenakan perbedaan item-item yang telah disebutkan diatas,
maki perhitungan total pembayaran di setiop kargarnys pasti akan berbeda. Hal
mehﬁmﬁgﬂd‘bﬁ&mnﬁmhﬂuﬁimlahm perhitungan dan pencatatan dalam
proses fransiksi anfar penghuni dan pengelola kos: Adanya sistem informasi
manajemen kos memudahkan pﬂngﬂhhlﬂm mengolah transaksi sekaligus
sebagai maedia penyimpanan pembukuan setiap data transaksi.

Berdasarkan atns dasar permasalahan tersebut, maka peneliti memberikan
solusi berupa membangun SISTEM [INFORMASI MANAJEMEN INDEKOS
FADA VICTORY CASTLE BERBASIS WEBSITE MENGGUNAKAN

FRAMEWORK CODEIGNITER. Aplikasi berbasis websile menjadi pilihan yang



tepat karena memiliki beberapa keunggulan berupa tidak perlu memiliki lisensi.
tidak memerlukan spesifikasi yang tinggi, dapat digunakan kapan saja karena tidak
perlu melakukan instalasi bisa langsung diakses melalui browser [3]. Penggunaan
framework Codelgniter dikarenakan memiliki ukuran yang kecil dibandingkan
dengan framework lain, bisa berjalan lebih gepat, menggunakan pola desain Model-
ViewController (MVE) sehingga sefiap file tidak ferlalu berisi banyak kode. Hal
mi nmnjnmkmhﬂuﬁhh“ﬂhm dipahiami. dﬂ.w dikemudian hari
[4]. Godelgniter dapat diperluas sesuai  dengan - kebutuhan, Codelgniter
ﬁrﬂmtm dengan butk. Informasi tentang pustaka kelas dan fungsi yang
disediakan oleh Codelgniter dapat diperoleh melalui dokumentasi yang disertakan
di dalam paket distribusinya [4]. Diharapkan dengan aplikasi manajemen tersebut
dapal w pengelola kos dalam memanajemen dan mngn!ﬁh-ﬂ:-ﬁmm
iten:-item penambahan setiop kamar dan mengolah data penghuni. Serta didalam
aplikasi ada fitur pelaporan keluhan oleh penghuni kepada pengelola secara online
lu:rﬂ;p keluhon yang nuntinya okan direspon oleh mﬁ:&hs.

Berdssarkan latar belakang yang telah peneliti paparkan di atas dapat
disimpulkan bahwa rumusan masalsh yang dapat diambil adalah “bagaimana
membangun sistem informasi manajemen indekos pada victory castle berbasis
website menggunakan framework codeigniter™.

1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah di atas peneliti dapat memaparkan beberapa

batasan masalah yang akan divlas pada usulan penelitian kali ini, antara lain sebagai



berikut:

I. Sistem yang dibangun nantinys akan digunakan oleh pengelola kos dan
penghuni kos.

2. Sistem yang akan dirancang berbasis website,

Dengan penelitian ini diharapkan dapal membantu pengelola kos dalam



penghuni mempunyai total pembayaran yang berbeda,
2. Pembaca
Diharapkan bagi pembaca dapat menambah wawasan dan memudahkan
dalam menggambarkan sistem yang akan pembaca bangun serta menambah
3. Penulis/Peneliti

il Tenerap

Metode. chserVIFCHRNORIEAMSREPISEIE pereliti munskan dalam
mencari fakta dengan meninjau langsung ke lokasi untuk mendapatkan data
bagaimana pengelola kos dalam mengelola transaksi pembayaran.

3. Metode Studi Pustaka

Metode ini peneliti lakukan oleh dengan mempelajari bahan yang
menjadi rujukan dalam penelitian ini seperti jumal ilmiah, buku, dan lain
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sebagainya. Sumber referensi yang didapatkan peneliti yang bersumber dari
koleksi pribadi, file pada internet dan juga perpustakaan.

Lol Metode Analisis

Pada metode ini peneliti akan melakukan analisis terhadap data yang

an akan disajikan oleh peneliti

. = ﬂw diﬂzm an.Dj‘ vlh.ll [THLE ' v rhin
nskan Eni Relaionship Diram (ERD).

uraian masing-masing hab sebagai berikut:

BAB 1 PENDAHULUAN

Pada bab ini peneliti mendeskripsikan latar belakang pemilihan judul
manfaat penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan.
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BAB II TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini berisi tentang konsep beserta teori-teori yang mendukung yang
digunakan dalam penelitian, perancangan, dan pembuatan sistem.
BAB I1l METODE PENELITIAN

N.
. penelition mulai dari analisis, desain atau wancangs
implementasi, serta testing.

ik in i oses penelitian,
1
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