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INTISARI

Rumah kos atau sering juga disebut dengan kos-kosan adalah sebuah rumah
hunian yang dipergunakan sebagai sarana tempat tinggal sementara. Rumah Kos
Victory Castle beralamat di Kota Yogyakarta. Rumah Kos ini memiliki total 11
kamar dengan setiap kamar memiliki harga yang berbeda sesuai dengan tipe kamar,
fasilitas dan total penambahan beban listrik yang digunakan oleh penghuni. Tujuan
dari penelitian ini adalah untuk membangun sistem informasi manajemen Kos
Victory Castle berbasis website sehingga mempermudah pemilik kos dalam
mengelola data penyewa dan transaksi pembayaran serta sebagai media
penyimpanan pembukuan setiap data transaksi.

Pada penelitian ini, penulis menggunakan teknik pengumpulan data berupa
observasi, wawancara dan studi literatur. Untuk metode pengembangan perangkat
lunak menggunakan metode Waterfall. Alat yang digunakan untuk merancang
sistem berupa Data flow diagram (DFD). Sedangkan kerangka kerja sistem website
menggunakan Framework Codeigniter, database menggunakan MySQL dan desain
website menggunakan Framework Bootstrap.

Hasil dari penelitian ini adalah berdasarkan pengujian sistem mengunakan
blackbox testing dan whitebox testing yang telah dilakukan bahwa website dapat
berjalan sesuai fungsionalnya dari tabel hasil pengujian yang telah diuraikan dalam
analisis kebutuhan fungsional mulai dari pengolahan data dan menghasilkan
laporan yang dibutuhkan dan bisa dikatakan bahwa website dapat berjalan dengan
baik.

Kata Kunci: Sistem Informasi Manajemen, Rumah Kos, PHP
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ABSTRACT

A boarding house or often also called a boarding house is a residential house
that is used as a means of temporary residence. The Victory Castle boarding house
is located in the city of Yogyakarta. This boarding house has a total of 11 rooms
with each room having a different price according to the room type, facilities and
the total additional electricity load used by the occupants. The purpose of this
research is to build a website-based management information system for Kos
Victory Castle to make it easier for boarding house owners to manage tenant data
and payment transactions as well as a storage medium for keeping records of each
transaction data.

In this study, the authors used data collection techniques in the form of
observation, interviews and literature studies. For the software development method
using the Waterfall method. The tool used to design the system is a data flow
diagram (DFD). While the website system framework uses the Codelgniter
Framework, the database uses MySQL and the website design uses the Bootstrap
Framework.

The results of this study are based on system testing using blackbox testing
and whitebox testing which has been done so that the website can run according to
its functionality from the test results table that has been described in the functional
requirements analysis starting from data processing and generating the required
reports and it can be said that the website can running fine.

Keywords: Management Information System, Boarding House, PHP
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