BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi disegala sektor terutama dibidang multimedia
membawa peran penting bagi perkembangan manusia yang sangat berperan dalam
bidang teknologi. Pesatnva 3 dimensi diera modern telah banyak memberikan
dampak terhadap bidang multimedia. Hal ini membuat banyak insdustri multimedia
tanah air untuk bangkit Kembali. 3 dimensi-merupakan salah satu komponen yang
berperan dalam induste krestif Pada ssat ini 3 dimensi secara luas banyak
digunakan diberbagai bidang multimediz .

Madeling adalah. ﬂﬂﬁmﬂﬂ}mﬂg bﬂll}*ﬂ!ﬂiﬂﬂkm berawal dari
mngam h?mudmmnnhﬂﬁ sesuatu dengan ofitput vang sama. Didunia
mhhhﬂuﬂWEmpﬂfh untuk AR[B',E, film anirmasi, Periklanan,
m.,itnn NFT , Ofomotif ,Denah neup_mlis, mmngm sebuah
bendis. Laptop merupakan komputer portable yang dapat dipindahkan dan, dibawa
dengan mudah schingga bisa digunaksn dimana sajo. banyak masyarakat
menggunakan laptop terutama seperti pekerja kantoran atau mnllmlm_. namun
mwm belum paham tentang laptop. Masalah kerusakan laptop kasus
yang sering dijumpai. Maka diperlukan pengetahuan tentang laptop untuk
mﬁﬁpm terjadinya  kerusakan[2].Luptop m hbm pokok
masyarakat karena sering digunakan seperti bisnis dan Pendidikan, namun
sayangnya banyak ms yang. belum paham komponen-komponen  laptop,
mempelajari kompor en dilaptop tlu]ﬂ:ﬂh‘ guna agar memahami
fungsi-fungsi dmr M huﬂmd.upnl mml;m sebuah kerusakan dan
perawatan,

Berawal dari permasalahan tersebut maka perly diperlukan media untuk
membuat 3D modeling komponen-komponen laptop yang menarik untuk sehingga

bisa memudahhkan dalam pengenalan dikarenakan bisa menpgetahui detail-detail
komponen-komponen komputer dan Pembuatan 31 modeling ini - menerapkan
teknik polygonal modeling untuk texturing mengggunakan Autodesk maya, Adobe

photoshop.dan mesimulasi menggunakan A frer effect.



1.2 Rumupsan Masalah

Berdnsarkan latar belakang masalah yang telah telah diuraikan sebelumnya
maka penulis dapat ditarik permasaluhan sebagai berikut “Bagaimana merancang
3D komponen-komponen laptop dengan menggunakan Autodesk maya 77,
1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah yang telah ada, ada Batasan masalah pada
lnpm'lnshipsi adalah sebagai berikut :

. Objek Model EDW“Kumpum-kompﬂnen Laptop”.

a. Bagi Masyarakat
I, Meningkatkan Literasi Teknologi Memperdalam materi yang
—

2. Memahami fungsi komponen-komponen laptop.
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dan mengembangkan ilmu dibidang 3D,

b. Bagi Peneliti selanjutnya
1. Sebagai bahan masukan dari penulis dan pembaca agar dapat
menambah pengetahuan dan sebagai impementasi praktikum 30
dengan menggunakan Autodesk maya dengan metode Polygonal
Modeling.

3. BABI 3 \
Pada bab ini membahas tentang perancangan penjelasan alur
penelitian dan bahan penelition yang digunakan.

4. BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
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texturing,

5. BAB V PENUTUP
mmm e e i 3 - N IR L 0
: penulis dan saran
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