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INTISARI

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan website CV Yussuf Tailor
guna meningkatkan keberadaan dunia maya. Keberadaan dunia maya sudah
menjadi aspek penting bagi sebuah bisnis dan organisasi di era digital saat ini.
Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah membuka peluang baru
bagi pelaku bisnis untuk memperluas jangkauan dan meningkatkan visibilitas
mereka secara daring. Oleh karena itu, penting bagi CV Yussuf Tailor, sebuah
usaha penjahitan terkemuka, untuk meningkatkan keberadaan mereka di dunia

maya melalui pengembangan website yang efektif.

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan website meliputi
analisis kebutuhan, perancangan tampilan, pengembangan konten, pengujian
website, dan peluncuran website. Metode pengumpulan adalah dengan melalui
wawancara pemilik CV Yussuf Tailor. Data yang terkumpul dianalisis secara
kualitatif untuk mengidentifikasi kebutuhan dan preferensi pengguna yang akan

diimplementasikan dalam pengembangan website.

Hasil penelitian ini adalah pengembangan sebuah website yang
menampilkan informasi lengkap mengenai CV Yussuf Tailor, termasuk profil
perusahaan, layanan yang ditawarkan, dan kontak yang dapat dihubungi. Selain itu,
website ini juga dilengkapi dengan fitur penjualan yang terhubung dengan
marketplace. Pengujian dan peluncuran website dilakukan untuk memastikan

fungsionalitas dan responsivitas optimal di berbagai perangkat.

Diharapkan bahwa pengembangan website CV Yussuf ini akan me mberikan
manfaat yang signifikan dalam meningkatkan keberadaan mereka di dunia maya.
Dengan adanya website yang menarik dan interaktif, CV Yussuf Tailor dapat
menjangkau lebih banyak pelanggan potensial dan memperluas jangkauan bisnis
mereka. Selain itu, website ini juga diharapkan dapat meningkatkan citra dan

reputasi perusahaan dalam dunia maya.

Kata kunci: pengembangan, penelitian, website, dunia maya, teknologi.
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ABSTRACT

This research aims in development of CV Yussuf Tailor's website to
increase its presence in digital world. The existence of cyber world has become an
important aspect for a business and organization in today's digital era.
Developments in information and communication technology have opened up new
opportunities for businesses to expand their reach and increase their visibility
online. Therefore, it is important for CV Yussuf Tailor, a leading tailoring business,
to increase their presence in cyberspace through the development of an effective

website.

This study uses website development m ethods including needs analysis,
display design, content development, website testing, and website launching. The
collection method is by interviewing the owner of CV Yussuf Tailor. The collected
data is analyzed qualitatively to identify the needs and preferences of users that will

be implemented in website development.

The result of this research is the development of a website that displays
complete information about CV Yussuf Tailor, including company profiles,
services offered, and contacts to contact. In addition, this website is also equipped
with a sales feature that is connected to the marketplace. Website testing is
conducted to ensure optimal functionality and responsiveness on various devices.

Then we launch the website to the hosting provider's server.

It is hoped that the development of CV Yussuf's website will provide
significant benefits in increasing their presence in cyberspace. With an attractive
and interactive website, CV Yussuf Tailor can reach more potential customers and
expand their business reach. In addition, this website is also expected to improve

the company's image and reputation in cyberspace

Keyword: development, research, website, cyberspace, technology.
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