BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Penampilan merupakan saloh satu faktor wlama seorang pria untuk
mendapatkan kesan pertama vang baik. selain gaya berpakaian masih ada faktor
lain yang tidak kalah penting dalam berpenampitan yang baik. Yaitu model rambut,
mode]l rambut saat i menjadi tren ﬁiﬁhﬂ yang cukup banvak diikuti oleh
kalangan pria, banyak model model potongan mmbut terbaru. Seringkali orang
pergi ke barbershop dmgunhtmm model r:mdutqu yang sesuai dengan
dirinya: Akhimya, mﬁmmw melibat confol. md-rhlm]:ul orang lain
atau menyerahkan w memilih model rambut 'k@da Aukang potong.
Terkadang hasil model mmbut yang diperoleli sesuai, tetapi banyak juga vang
lrmhﬂpuas dengan hasil model yong dilngﬂwmﬂﬁmung
rambut, pdqgnn merasa model rambut yang diinginkannya tidak sesum dengan
bentuk wa.

Masalah dolam memilih gaya rambut yang tepat dan sesuai dengan wajah
dan gaya pribadi sescorang sering kali dialami oleh m orang. (aya rambut
vang. tidak sesuai dapat mempengaruhi tampilan dan hqm‘uuxm din seseorang.
Oleh kavena itu, memilih gaya rambut yang tepa m]gﬁmg. Namun, pada
kenyataannya, memilih wlﬂmhﬂ‘}'anw sesuai seringkali menjadi masalah yang
sulit. Banyak orang yang kurang yakin dan ragu untuk membuat perubahan besar
pada rambul mereka, seperti memotong rmmbut pﬂm ‘mencoba wama rambut

baru, karena mereka tidak dmumvmmnma perubahan itu akan
terlihat pada mereka.

Untuk memecahkan masalah ini, beberapa cara telah ditemukan untuk
membantu orang memilih gaya rambut yang sesuai dengan wajah dan gaya pribadi
mereka. Salah sotu metode yang saat imi tersedia adalah menggunakan aplikasi
ponsel atau perangkat lunak desktop untuk mencoba gaya rambut virtual. Meskipun
metode ini cukup populer, ada beberspa kekurangan yang harus diakui. Pertamn,
tidak semua orang memiliki akses ke perangkat atau aplikasi yang diperlukan.



Kedua, hasil dari gava rambut virtual yang dicoba menggunakan aplikasi ponsel
atan perangkat lunak desktop seringhkali tidak realistis dan tidak memuaskan.

Untuk mengatasi masalah ini, teknologi Augmented Reality {AR) dan face
tracking dapat digunakan sebagai media simulasi gaya rambut virtual berbasis web.
Pengounaan kamers perangkat untuk melacak wajah pengguna memungkinkan AR
untuk memodelkan gaya rambut virtual pada kepala pengguna dalam waktu nyata,
sehingga mereka dapat melihat hﬂgﬂmmmt berbeda akan terlihat pada
mereka. Fitur trcking wajah memastikan bahwa paya rambut virtual tetap berada
pada tempat dan bergerak bersama kepals pengguna, memberikon pengalaman
yang lebih menyelurub,

Teknologi ini dapat diakses melalui browser web, sehingga membuatnya
mudah diakses bagi semus orang tanpa periu perangkat lunak tambahan. [ni
membuat gaya rambut virtusl yang dieoba lehih re::lis‘ﬁs ﬁn.m:ﬂnﬂ
mrﬁhﬂﬂum membuat keputisan

Hﬂﬂnﬁhﬂ uraian di atas maka dibutuhkan media simulasi gaya rambut

wvirtual yang dapat membantu seorang pria dalam menentukan jenis model rambut

Inglcmm dengan jenis wajahnya, dengan adanya l..km’hgmngmu:ﬁndm]il}' dan

face tmcking dlhﬂmpkun dapat membantu seluruh pria dlh#l menentukan jenis

potongan rambut yang sesual danw.jems wajnhnya, maka dibuatlal “Teknologi

Augmented Reallty dan Face Tracking Schugal Simulast Gaya Rambut Virtual
1.2 Rumusan MIS.I]IF

Teknologi Augmented Reality (AR} dan Face Tracking memiliki potensi
untuk membantu individu dan barbershop dalam melakokan simulasi gaya rambat
virtual yang lebih interaktif dan informatif. Berdasarkan latar belakang yang telah

disampaikan, maka penulis dapat membuat rumusan masalah vaitu.

I. Masih belum ada banyak penelitian tentang bagaimana teknologi ini dapat
digunakan untuk membuat aplikasi sinmlasi gaya rambut virtusl berbasis



web,
2. Bagaimana mengimplementasikan teknologi AR dan Face Tracking dalam
3. Bagsimana cara membuat aplikasi yang memiliki user interface yang
atraktif dan intuitif, dan memastikan bahwa gaya rambut virtual diterapkan

menggunakan Teachable Machine berasal dari dataset wajah yang telah
disediakan dari sumber terpercaya, seperti Kaggle.

6. Pengujian aplikasi simulasi gaya rambut akan dilakukan secara langsung di
Smﬂirber!hnp,deugnnmeiibﬂhnpmapehuggmymgheymdia
berpartisipasi,



1.4

Tujuan Fenelltian

Tujuan Penelitian Teknologs Augmented Reality dan Face Tracking sebagai

Media Simulasi Gaya Rambut Virtual Berbasis Web adalah.

[t
¥

i

Menyedinkan media simulasi gaya rambut virtual yang aksesibel melalui
web dan dapat digunaksn oleh pengguna untuk mengeksplorasi dan
memilih gaya rambut baru.
MEﬂggnhungkﬂtgknmugi_ﬁm:w dan Face Tracking untuk
mmuhni&hulaﬁg gays rmbut virtual yong realistis dan dapat dipercaya.
. Menyediakan solusi altematif bagi pengguna untuk mengeksplorasi gaya
mﬁul mnplhn:w melakukan elakukan perubahan permanen ' puwutmm}m.

‘4. Membuat pﬂﬂﬂiﬂl yang berguna bagi indusiri ﬁi:.lcm dan rambut,

memberikan solusi baru dan inovatif untuk masalah gaya rambut.

1.5 Manfaat Penclitian

. Segi Teoritis:

2

. w:mgan Aplikasi Simulasi Gava Rambut Virtual Berbasis Web:

Penelitian ini akan menghasilkan aplikasi simulasi gaya rambut yang
menggunakan teknologi Augmented Reality (AR) dan Face Tracking.
Aplikasi ini akan membuka peluang untuk memanfaatian teknologi AR
dan Face Tracking dalam berbogai bidung splikasi fashion dan
kecantikan.

Kontribusi pada Pemahaman tentang Teknologi AR dan Face Tracking:
Penelitian ini skan memberikan kontribusi pada pemahaman dan
wawasan tentang penerapan teknologi AR dan Face Tracking dalam
konteks simulasi gaya rambuot virtual. Hal ini akan meningkatkan
pemahaman kita tentang potensi teknologi AR dan Face Tracking dalam
memberikan pengalaman interaktif dan realistis bagi pengguna.

Segi Prakiis otau Manfaat bagi Objek Penelitian:



+ Peningkatan Pengalaman Pelanggan di SunBarbershop:  Aplikasi
simulasi gaya rambut virtual yang akurat dan efektif skan meningkatkan
pengalaman pelanggon di SunBarbershop. Pelanggan dapat mencoba
berbagai model rambut secara virtual sebelum memutuskan ontuk
melakukan potongan rambut fisik, mengurangi risiko ketidakpuasan
dengan hasil potongan rambut.

» Penyediaan Solusi Inovatif ﬁﬂf.[qﬂﬁn Barbershop: Aplikasi ini akan
membuka peluang bagi SunBarbershop untuk menyediakan layanan
inovaif yang memanfaatkan teknologi terkini. méningkatkan daya tarik
dan kompetitivitas bisnis. Selain itu, pemanfastan teknologi AR dan
Face Tra.l:k]ngﬁgl.-dlpat menarik pelumm.’sm yang tertarik dengan

‘3, Manfaot bagi Peneliti Selanjutnya:

» Sumber Referensi dan Metode Pengembangan Aplikasi: Penelitian ini
akan menyediakan sumber referensi dan metode pengembangan aplikasi
qﬂﬁﬂn gaya mambiif virtul bu'h:mswehummkﬂn ldhﬂlu-gl AR
dun Face Tracking. Peneliti selanjutnya dapat memanfaatkan data dan
pendekatan yang telah diuji dalam penelifian ini untuk mengembangkan
solusi serupa ngmlﬁihaﬁswn

. Pmm Tﬂmhﬂl AR dan Face Tracking: Penelitian ini

membuka peluang untuk peneliti ﬁﬁnﬁmldalnm mengembangkan

teknologi AR dan Face Tracking dalam konteks splikasi fashion dan
industri Jumtiﬂlhﬂwpmmleknulﬂgl ini lebih fuas dan
dapat digali lebih datam dalam penelitian mass depan.

Dengan demikian, penelitian ini memiliki manfant yang signifikan baik
secaira teoritis maupun praktis. Aplikasi simulasi gaya rambut virtual berbasis web
dengan teknologi AR dan Face Tracking dapat meningkatkan pengalaman
pelonggan, membuka peluang baru dalam industri barbershop. dan menjadi



referensi bagi peneliti selanjutnya dalam pengembangan teknologi AR dan Face
Tracking di berbagai bidang aplikasi.

1.6 Sistematika Penulisan

Berisi Sistematika penulisan disusun untuk memberikan gambarin secars
umum mengenai permasalahan dan pemecahannya. Sistematika penulisan skripsi

BABIV HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi tentang pengumpulan material dan penggabungan
dalam pembuatan aplikasi, setelah itu dilakukan pengujian dan
evaluasi kinerja aplikasi, Terakhir dilakukan distribusi aplikasi
dengan mencakup peluncuran, tindakan korektif dan pembaruan,
serta pengalaman pengguna dalam proses distribusi.
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