BABI1
PENDAHULUAN

L.1.  Latar Belakang

Dalam era digital yang semakin maju, permainan video telah menjadi salah satu
bentuk hiburan yang populer di kalangan berbagai usia. Di tengah perkembangan industri
permainan video yang pesal, kualitas grafis menjadi salah satu faktor yang paling
menentukan dalam memberikan pengalaman bermain yang imersif dan menarik selain
aspek kontribusi cars bermain, narasi cerits, dan mekaniks permainan dalam sebuah
kesatuan permainan video. Salah satu permainan video yang menjadi perhatian khusus
dalam bl ini adalsh Horizom Zors Dawn, yang dirils untuk platf
pada tanggal 7 Agustus 2020,

Hﬂnm Dawn merupakan geme yang terkenal dengan kualitss gmfisnya
yang memukau pada konsol permainan PlaySterion 4. Untuk dapat menikn:_-ﬁ permainan
ini dengan performa yang optimal, diperfukan spesifikasi komputer yang cukup menuntut
dan mtmun grafis yang tepat. Hal inl menjadi penurhgtﬁmkm'ﬁlﬂﬂnmn Lero
Dawn menambahkan pengsturan grafis yang dapat dikustomisasi sesuai dengan

Micrasoft Windows

alat _penilaian hﬂmm untuk  memvalidasi

kmnsmmm i dan p nambahar
pengaturan grafs tersebut podi cxst nlis di platform Windows.

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis kinerja dan optimalisasi pengaturan
grafis pada komputer desktop dalam konteks permainan Honzon Zero Dawn, Metode
berchmarking akan digunakan sebagai pendekatan dalam penelitian ini. Analisis akan
difokuskan pads pengaturan tampilon yang digunakan dan bagaimana pengaturan grafis
dopat dioptimalkan uniuk mendapatkan kinerja terbaik. Kualitas prafis, kecepatan

pemrosesan, dan kestabilan permainan akan menjadi beberapa aspek yang dievaluasi.



1.2, Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang penelitian tersebut, beberapa rumusan masalah yang
I Apakah ada pengaruh signifikan antara pengaturan grafis terhadap performa game
Horizon Zero Dawn pada komputer desktop?

performa  komputer desktop mokan sistemn  operasi Microsaff
Windows untuk memaimkan Honzon Zero Dawn. Penelitian ini tidak akan

mempertimbangkan platform lain sepertt MucOS atau Limex,
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PERMAINAN — Penelitian ini akan memfokusken pada analisis pengaturan grafis
dan performa komputer desktop dalam memainkan permainan Horizon Zero
Dawn. Penelitian eksperimen ini tidak akan mempertimbangkan permainan video
lainmya.

SPESIFIKASI — DPenelitisn ini akan mempertimbangkan spesifikasi yang
disarankan oleh pengembang Guerilla Games, yang terfera pada halaman resmi
platform digital Steawr untuk memjalankan Horizon Zero Dawn pada komputer
desktop, Hal ini akan memastikan bahwn penclitian ini, relevan bagi pengguna
yang ingin memainkan game tersebut dengan performa yang optimal.

METODE BENCHMARKING — Penelitian ini akan menggunakan metode
penilaian acuan (henchmarking) untuk --;ﬂ.-{nenganalisis
performa komputer deskiop dalam menjalankan Horzon Zero Dawn. Metode
penclitian acuan yang digunakan akun mencakup pengukuran kecepatan,
pemrosesan, kestabilan, dan kualitos grafis yang ditampilkan.

OPTIMALISAS] PENGATURAN GRAFIS - Fﬂlﬁﬂjﬁ :lhu_._:ﬁ'engmulisis
pengaturan grafis yang optimal pada kompater chlhql-unmk mencapai performa
yang optimal dalsm memainkan Horizon Zero Dawn. Fuktor-fakior tersebul
seperti resolusi lavar vang digunakon, tingkat detail grafis, efek khusus, dan opsi
lainnya yang akan dipertimbangkan.

ANALISIS HASIL — Penelitian i1 akan menganalisis hasil benchmarking dan
memberikan pemahaman yang lebih batk tentang bagaimana mengoptimalkan
pengaturan grafis pada komputer desktop untuk memamkan Horzon Zero Dawn,
Penelitian ini akan memberikan rekomendasi pengaturan grafis yang tepat untuk
mencapai keseimbangan antaran kualitas grafis yang memuaskan dan kinerja

yang optimal.



7. KETERBATASAN RISET - Penelitian ini memiliki keterbatasan woktu dan
mempertimbangkan faktor-faktor eksternal seperti perbedaan perangkat keras

antar pengguna.

4. Maksod & Tujuan Penelltian

1.4.2. Tujuan Penellttan
|. Menganalisis pengaruh pengaturan grafis terhadap performa permainan Horizon
Zero Dawn pada komputer desktop.
2. Menentukan pengaturan grafis yang optimal untuk Horizon Zero Dawn pada
komputer desktop sgar memperoleh kualitas grafis yang memuaskan dan
performa yang optimal.



3. Memberiksn rokomendasi kepada pengguna komputer deskiop tentang
pengaturan grafis vang tepst untuk memainkan permainan Horizon Zero Dawn
atau permainan dengan pengaturan grafis yang serupa yang memiliki spesifikasi
yang menuntut atan lebih berat.

3. PENGEMBANGAN PENGETAHUAN - Penelition ini diharapkan dapat
grafis. Temuan penelitian imi dibarapkan menjadi sumber referensi dan studi
lanjutan bagi mahasiswa. peneliti, stan pengajar yang tertarik dalam bidang ini.



4. PENGEMBANGAN METODOLOGI - Metode benchmarking yang digunakan
dalam penelitian ini dapat dikembangkan lebih lanjut dan diterapkan dalam
penelitian sejenis atsu bidang lainnya. Pihak akodemik diharapkan dapat
menggunakan metodologi yang dikembangkan dalam penelitian ini sebagai dasar

untuk penelitian-penelitian selanjutnya yang melibatkan optimalisasi grafis pada

1.5.2. Manfaal -

" mhﬂh&bﬁmmm hmgm .

wputer yang b




Lo, Metode Penelltian

Berdasarkan latar belakang yung telah disampaikan, berikut adalah metode
pendekatan penelitian yang mendekati dan sesual untuk menganalisis performa dan
optimalisasi pengaturan grafis pada komputer desktop dalam memainkan Horizon Zero

kualitas bayangan. dan levela
yang diukur dalam bentuk FPS atau waktu respons sistem. Dengan memanipulasi
pengaturan grafis, penelitian ini dapat mengidentifikasi pengaturan grafis yang optimal



L.o.3. Metode Penelitian — STUDI KASUS

Metode penelitian ini eocok digunakan karema penelition ini berfokus pada
Horizon Zere Dawn sebagai studi kasus. Penelitian dapat mempelajari pengaturan grafis
vang ada di dalam pengaturan permainan ini pada komputer desktop. Data dapat
dikumpulkan melalu pengamatan langsung dan pengujian vang dilakukan pada kemputer
desktop peneliti. Studi kasus memungkinkan penelitian untuk mendapatkan wawasan
yang lebih mendalam tm pengamgmﬁsmuptuml untuk permainan ini pada
perangkat sistem yang sama atau lebil baik.

1.7.  Sistematika Fenulisan

Penyajian penelitian i dibagi dalam 5 (lima) bab, difengkapi dengan sub-bab
Ierkaﬂ;-ﬂ#ﬂﬁm:&dahknn pembaca untuk dengmn mudah mzngﬁmdﬂm:u:m isl
skrlpsi.. membantu dalam menyusun logika don alur berpikir vang jelas dalam: skripsi,
untuk: mengikuti standar akademik yang telah ditetapkan oleh institusi pendidikan atau
program stughi, dan untuk memudahkan pengfi atau du&mmmngmﬂﬂk menelaah
dan mengevilunsi skripsi. Pembagian bab dan sub-bab tersebut sdalah sebagai berikut -

BAB |~ PENDAHULUAN. Bab ini menguraikin fentung latar belakang sebuah
permasalshan yang mendasari sebuah penelitian. Dilengkapi rumusan masalah, batasun
masalsh, maksud dan tujuan penelition, manfaat penelitian. metode penelitian untuk
menjembatani mengapa penelitian tersebut dilokukan, don sistematika penulisan agar

penulisan lebih terarah.

BAB I-TINJAUAN PUSTAKA & LANDASAN TEORL Bab ini berisi tinjauan pustaka
gunn mendukung dan memperkuat penelitisn vang sekarang dilakukan melalui penelitian

terdahulu, don landasan teon sebagai dasar pengetahuan penelitian,



BAB 3 - METODE PENELITIAN. Bab ini berisi teniang mengenai gambaran umun

BAB 4 - HASIL & PEMBAHASAN PENELITIAN. Bab ini berisi tentang hasil
penelitian, berupa data visual dan data angka yang telah didokumentasikan dengan
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