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INTISARI 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengevaluasi efektivitas penerapan teknik 

motion graphic dalam meningkatkan kualitas video promosi wisata di Papua. 

Metode penelitian yang digunakan adalah eksperimen dengan menggunakan subjek 

video promosi wisata Papua yang diedit dengan dan tanpa teknik motion graphic. 

Data yang terkumpul dianalisis menggunakan uji t-test. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa penggunaan teknik motion graphic dalam video promosi 

wisata Papua mampu meningkatkan daya tarik, keterbacaan, dan pemahaman 

informasi bagi calon wisatawan. Implikasi dari penelitian ini adalah pentingnya 

penggunaan teknik motion graphic dalam membuat video promosi wisata yang 

menarik dan efektif, terutama untuk daerah wisata yang kurang dikenal seperti 

Papua. Hasil penelitian ini diharapkan dapat membantu pelaku pariwisata dan 

industri kreatif untuk meningkatkan kualitas video promosi wisata mereka dan 

menarik minat wisatawan untuk mengunjungi Papua.  

Kata kunci: Motion Graphic, Papua, Indonesia, Wisata. 
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ABSTRACT 

This study aims to evaluate the effectiveness of applying motion graphics 

techniques in improving the quality of tourism promotion videos in Papua. The 

research method used was an experiment using the subject of a Papua tourism 

promotion video edited with and without motion graphics techniques. The collected 

data were analyzed using the t-test. The results of the study show that the use of 

motion graphic techniques in Papua tourism promotion videos can increase the 

attractiveness, readability, and understanding of information for potential tourists. 

The implication of this research is the importance of using motion graphics 

techniques in making attractive and effective tourism promotion videos, especially 

for lesser-known tourist areas such as Papua. The results of this research are 

expected to help tourism and creative industry players to improve the quality of 

their tourism promotion videos and attract tourists to visit Papua. 

Keyword: Motion Graphic, Papua, Indonesia, Tourism.


