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INTISARI

Monitor adalah perangkat keras komputer yang digunakan untuk
menampilkan secara visual hasil dari proses komputer dalam bentuk teks, gambar,
atau video. Saat ini website berperan penting dalam berbagai instansi maupun
organisasi untuk memenuhi kebutuhan dalam mengakses informasi, khususnya
toko Dyefa Computer. Pada penelitian kali ini bertujuan untuk membangun sebuah
frontend website toko penjualan monitor di toko Dyefa Computer. Dalam
pembuatan suatu sistem, tiap aspek harus diterapkan dengan baik demi kenyamanan
user dalam berinteraksi dengan aplikasinya yang dimana dapat dinilai dari usability
User Interface (Ul) dan User Experience (UX) nya. Dalam pembuatan front end
website pada toko Dyefa Computer ini menggunakan metode User Centered Design
(UCD), yang dimana metode ini berfokus pada pengguna sebagai pusat dalam
pengembangan website. Pembuatan front end website ini menggunakan Bahasa
pemrograman seperti HTML5, CSS3, Javascript. Website ini akan dirancang
seminimalis mungkin untuk mempermudah user mendapatkan informasi berupa

harga monitor, merk, dan sedikit inti keterangan tentang monitor tersebut.

Kata Kunci: Front end, User Interface, User Centered Design.
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ABSTRACT

A monitor is computer hardware used to visually display the results of a
computer process in the form of text, images, or video. Currently, websites play an
important role in various agencies and organizations to meet the needs of accessing
information, especially the Dyefa Computer store. This study aims to build a
frontend website for monitor sales stores in the Dyefa Computer store. In making a
system, each aspect must be applied properly for the convenience of users in
interacting with the application which can be judged by the usability of the User
Interface (Ul) and User Experience (UX). In creating a front end website at the
Dyefa Computer store, it uses the User Centered Design (UCD) method, which
focuses on the user as a center in website development. The creation of the front
end of this website uses programming languages such as HTML5, CSS3, Javascript.
This website will be designed as minimally as possible to make it easier for users
to get information in the form of monitor prices, brands, and a little core description

about the monitor.

Keyword: Front end, User Interface, User Centered Design
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