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INTISARI 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan teknik pose-to-pose 

dalam produksi serial animasi Kangaroo Beach Season 2. Teknik pose-to-pose 

adalah teknik animasi yang digunakan untuk menciptakan animasi yang lebih halus 

dan alami dengan pengaturan pose kunci terlebih dahulu, kemudian diisi dengan 

gerakan yang tepat. Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

deskriptif kualitatif dengan teknik analisis konten dan wawancara terstruktur pada 

animator yang terlibat dalam produksi.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan teknik pose-to-pose 

dalam produksi Kangaroo Beach Season 2 menghasilkan animasi yang lebih alami, 

halus, dan detail. Selain itu, teknik ini juga dapat mempercepat proses produksi 

animasi karena animator dapat lebih mudah memperkirakan gerakan karakter pada 

setiap frame yang diperlukan. Namun, terdapat beberapa kendala yang dihadapi 

dalam penerapan teknik ini, seperti kesulitan dalam menyamakan pose antar 

karakter, waktu yang dibutuhkan untuk membuat pose kunci yang tepat, dan 

koordinasi antara animator yang terlibat. Oleh karena itu, diperlukan kerja sama 

yang baik dan komunikasi yang efektif antar animator untuk mengatasi kendala 

tersebut.  

Kesimpulannya, penggunaan teknik pose-to-pose dalam produksi Kangaroo 

Beach Season 2 memberikan hasil yang positif dalam meningkatkan kualitas 

animasi dan efisiensi produksi. Selain itu, penelitian ini juga memberikan wawasan 

penting bagi animator dalam meningkatkan kualitas animasi di masa depan. 
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ABSTRACT 

 

This study aims to implement the pose-to-pose technique in the production 

of the animated series Kangaroo Beach Season 2. The pose-to-pose technique is a 

animation technique used to create smoother and more natural animation by first 

setting key poses and then filling in the appropriate movements. The methodology 

used in this study is descriptive qualitative with content analysis and structured 

interviews with the animators involved in the production.  

The results of the study show that the use of the pose-to-pose technique in 

the production of Kangaroo Beach Season 2 produces more natural, smooth, and 

detailed animation. Additionally, the technique can also speed up the animation 

production process as animators can more easily estimate the character's 

movements in each required frame. However, there are several challenges faced in 

applying this technique, such as difficulties in aligning poses between characters, 

time required to create the correct key poses, and coordination among the animators 

involved. Therefore, effective collaboration and communication among animators 

are required to overcome these challenges.  

In conclusion, the use of the pose-to-pose technique in the production of 

Kangaroo Beach Season 2 yields positive results in improving animation quality 

and production efficiency. Moreover, this study provides important insights for 

animators in improving the quality of animation in the future. 
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