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Keslmpulan
Berdasarkan penelition yang penulis lakukon, dalam pembuatan lighiing

pada film animasi 3D “Pensil yang Terbengkalai”. Maka dapat ditarik kesimpulan
sebagai berikut :
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l. Pembuatan Tighting paﬂ:..ﬁlmw m"l‘mml yung Terbengkalai™

}‘ﬂﬂgﬁﬂﬁiﬁl dihﬂfmw ipa jenis H;;'Iri"!q'r‘j‘qim Directional Light
untuk menerangl ruangan seri :mnﬂnnkm:ﬁfe'k sugsana  pergantion
wakiu dari siang ke sore. Area Light untuk pencahayaa
P'.dn kolong kasur, Spot Light untuk m Mh gambaran
aﬂuﬂ karakter pensil saal sedung sedih nmumm m adar.l],'a

Temang-remang

m:m hasil dari Beta Testing yang sudah dlinkl.mm Mkan
dﬂ.mn didapatkan nilal skor pada kuesioner ahli yaifu B9%: dan
MmEurlknn “Sangat Baik™ terkait pembitatan fighting dalam film
animasi 3D “Pensil yang Terbengkalai”, Sedangkan mlﬂf skor pada
kuesioner umum yaitu 87% dan dapat dikategorikan “Sangut Baik".

3. Pembuatan fighting pada animasi 3D sangatlah efektif dan berpengaruh

‘untuk memberikan visual yang lebih memukau serta memperdalam
suasana pada animasi. Hal terpenting yang. Pﬂfh diperhatikan saat akan
membuat lighting pada animasi 3D adalah kesesuaian dengan adegan
animasi it sewwmﬂjhhﬁhal selaras dan nyeman
untuk dinikmali pencnton.

Kritlk dan Saran
Setelah penulis menyelesaikan penyusunan  penelitian  ini, penulis

mendapatkan beberapa kritik dan saran yang berkaitan dengan pembustan dan
perancangan lighting pada film animasi 3D “Pensil yang Terbengkalai” sebagai

masukan, yaitu:
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I. Secara keseluruhan sudah baik dan masih nyaman untuk ditonton. Ada
dan objek masih perlu dikembangkan lagi. Lighting harus lebih di adjust
lagi supaya penekanan emosi dengan aspek pendukung lighting bisa lebih
mendukung,

2. Fill lighting dalam beberapa
perit di maintain dan ditamba

ene belum diterapkan, source fight nya
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